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Over de Handleiding

De VL70-m is een unieke toongenerator die werkt volgens volledig nieuwe prin-
cipes die ongehoord waren tot het moment dat Yamaha 's werelds eerste “Virtua
Acoustic” synthesizer lanceerde gebaseerd op computer physical modelling. Als t
al ervaring hebt met de Yamaha VL1, VL1-m, VL-7 of hun “Versie 2" upgrades,
zult u geen problemen hebben met het begrijpen van de VL70-m. Als u echter vool
het eerst kennis maakt met VA synthese, heeft u een klein beetje extra informatic
nodig alvorens u de voices kunt editten en aanpassen. We raden u daarom met kle
aan het volgende gedeelte van de handleiding door te lezen — “Virtual Acoustic
Synthesis — alvorens in detail te gaan. Dit zal later blijken van groot belang te zijn
bij het snel leren begrijpen van het VL70-m system, en hoe efficiént u voices kunt
editten, om zo het geluid te creéren waar u naar op zoek bent.

Afgezien van het hierboven omschrevene, is de structuur van de handleiding
redelijk recht door zee. U kunt de stof stap voor stap doornemen, of iets opzoeke!
als u iets niet snapt, en direct naar het gedeelte gaan waar u iets van op wilt zoeke
Maak gebruik van de inhoudsopgave aan het begin, en de index aan het einde ve
de handleiding om de vinden wat u zoekt.

Aanduidingen

De volgende aanduidingen zijn gebruikt in de handleiding van de VL70-m om
verwarring te voorkomen en het geheel makkelijker leesbaar te maken.

m Knoppen e.a. Bedieningselementen
Knoppen e.a. bedieningselementen op het paneel van de VL70-m verschijnen in
grote letters, binnenin vierkante haakjes: bijvoorbeeld “de [ENTER] knop”.

m Parameter Bereik

Met puntje-puntje wordt het bereik van een parameter waarde aangegeven: bijv.
“0 ... 127". Dit maakt de kans op verwarring kleiner die soms ontstaat als er in
zulke gevallen streepjes gebruikt worden.
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Voorzorgsmaatregelen i tees oim eerst 11

m Opstelling
Stel het instrument niet bloot aan de volgende omstandigheden om vervormen,
verkleuren of nog ergere schade te voorkomen.

Direct zonlicht (m.a.w. in de buurt van een raam).

Hoge temperaturen (d.w.z. in de buurt van een warmtebron, buiten, of overdag
in een auto).

Overdreven vochtige omstandigheden.

Overdreven stoffige omstandigheden.

Schokken en stoten.

Voeding

Zet het instrument uit als u het niet gebruikt.

Haal de adaptor uit het stopcontact als u het instrument lange tijd niet gebruikt.
Haal het instrument uit het stopcontact tijdens onweer.

Sluit het instrument niet aan op hetzelfde stopcontact als apparatuur die veel
stroom gebruiken, zoals elektrische verwatmingselementen of ovens. Vermijdt
ook het gebruik van multi-plug adaptors aangezien deze kunnen resulteren in
verminderde geluidskwaliteit en mogelijke schade.

Doe het instrument uit tijdens het aansluiten.

Om schade te voorkomen aan het instrument en andere apparatuur waar het o
aan is gesloten (een geluidssysteem bijvoorbeeld), moet u alle aangesloten
apparatuur uitzetten alvorens audio en MIDI kabels aan te sluiten.

MIDI Aansluitingen

Bij het aansluiten van de VL70-m op MIDI apparatuur moet u gebruik maken
van hoge kwaliteit kabels die gemaakt zijn voor MIDI data transmissie.
Gebruik geen MIDI kabels die langer zijn dan 15 meter. Langere kabels kunnen
'noise’ oppikken die data errors kunnen veroorzaken.

Omgang en Transport

Ga nooit te ruw om met de knoppen, aansluitingen of andere onderdelen op het
instrument.

Haal de kabels er altijd uit door aan de plug te trekkenit door aan de kabel

te trekken.

Haal alle kabels los alvorens het instrument te verplaatsen.

Schokken, veroorzaakt door het instrument te laten vallen, stoten, of door het
plaatsen van zware voorwerpen op het instrument kunnen resulteren in krasser
of nog ergere schade.
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Schoonmaken

Maak de behuizing en het paneel schoon met een droge, zachte doek.
Harddnekkig vuil kunt u verwijderen met een licht bevochtigde doek.
Maak nooit gebruik van alcohol of oplosmiddelen.

Electrische Interferentie

Dit instrument bevat digitale elektronica en kan interferentie veroorzaken als u
hem te dicht bij een radio of T.V. plaatst. Als dit gebeurt, moet u het instrument
verder verwijderen van betreffende apparatuur.

Data Backup

De VL70-m bevat een speciale long-life battery die het interne geheugen, zelfs
als het instrument uitstaat, bewaard. Deze backup battery gaat vele jaren mee
Zodra deze backup battery vervangen moet worden, verschijnt de melding
“Battery Low!” in de display zodra u het instrument aanzet. Zodra dit gebeurt
moet de batterij vervangen worden door gekwalificeerd Yamaha service perso-
neel. VERVANG DE BACKUP BATTERY NOOIT ZELF!

Onderhoud en Modificaties

Er zitten geen onderdelen in de VL70-m die door de gebruiker vervangen
kunnen worden. Het openen van- en knoeien met deze onderdelen kan leider
tot onherroepelijke schade en mogelijke elektrische schokken. Laat derhalve al
het onderhoud over aan gekwalificeerd YAMAHA personeel.

Software van Derden

Yamaha kan niet verantwoordelijk gesteld worden voor software geproduceerd
voor dit produkt door derden. Richt evt. vragen of commentaar over zulke
software aan de fabrikanten of dealers van zulke software.

YAMAHA is niet verantwoordelijk voor schade veroorzaakt door foute bediening of
onjuiste behandeling.

[
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Virtual Acoustic Synthese

In tegenstelling tot toongeneratie systemen die gebruik maken van oscillators,
functie generators, preset gelofvormen of samples om geluid te produceren, pas
Virtual Acoustic (“VA”) Synthese van Yamaha geavanceerde computer-gebaseerde
“physical modeling” technologie toe op muzikale geluidssynthese. Op dezelfde
manier dat computer “modellen” worden gebruikt bij het simuleren van weer-

systemen of de vluchtkarakteristieken van een vliegtuig in het ontwerp stadium,
simuleert de VL70-m de bijzonder complexe vibraties, resonanties, reflecties en
andere akoestische fenomenen die optreden in een echt wind- of snaarinstrumer

VA Voordelen

De VL70-m biedt muzikaal gezien vele voordelen. Niet alleen qua geluid, maar

ook qua "gedrag" die sommige akoestische instrument zo, nou ja, muzikaal
maakt! Yamaha Virtual Acoustic Synthese is verreweg het meest muzikale toon-
generatie systeem dat ooit gecreérd is.

» De VL70-m klinkt beter, heeft meer diepgang en is muzikaal gesproken realtischer
dan wat voor toongenerator systeem dan ook.

* Omte beginnen produceert het simpelweg voortbrengen van één noot niet altijc
precies hetzelfde geluid. Het instrument reageert op allerlei elementen en
“leeft”.

» Overgangen van noot-naar-noot hebben dezelfde continuiteit die ten toon word
gespreidt bij akoestische instrumenten. Wat gebeurt tussen de verschillends
noten in is net zo belangrijk als de noten zelf.

* Het instrument is bijzonder expressief. In plaats van alleen het besturen var
parameters zoals volume en toonhoogte, kunt u karakteristieken zoals breatl
(lett. 'adem’) en reed pressure (lett. 'druk op het riet’) toepassen, die het juist
complexe effect hebben op het timbre van het geluid.

|
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Het VL70-m Model

Het algemene VL70-m model of “algorithm” bestaat uit drie hoofd blokken:
het instrument, de controllers en de modifiers. Schematisch verhouden deze blok-
ken zich als volgt:

Controllers (ook envelopes)

! !

Instrument Modifiers Geluid Uit

[
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Het Instrument

Het toon block in deze algorithm is het instrument, aangezien het hier is dat de
fundamentele toon of “timbre” van het geluid wordt bepaald. Het model van het
instrument model bestaat voornamelijk uit een driver — het reed/mondstuk, lip/
mondstuk of strijkstok/snaren systeem — en een resonantie systeem dat correspo
deert met de pijp en luchtkolom of snaar.

In al deze instrumenten leid druk op dit
punt (het aandrijfpunt) tot vibratie die
resulteert in geluid.

& OPMERKINGEN
* Het geluid dat zo

Reed
wordt geproduceerd vibratie
wordt versterkt en van
sustain voorzien door
de body van het )
instrument. Lip

vibratie

De toonhoogte van het
geluid wordt bepaald
door de lengte van de
luchtkolom of snaar, en Lucht vibratie
het timbre is een
complex produkt van
de aandrijfbron (riet,
lip, lucht, snaar), de
vorm van de resonantie
holte, het materiaal
waarvan het instrument

gemaakt, enz. S_naar_
vibratie

Eén van de opmerkelijke kenmerken van het Virtual Acoustic Synthese systeen
van de VL70-m is dat zo'n beetje iedere driver gebruikt kan worden met een
willekeurige type pijp of snaar.

Drivers Pipes/String

4@- )
—> -

/

|
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De Controllers

De input van een akoestisch wind instrument komt uit de speler zijn longen,
luchtpijp, mondholte en lippen. Bij een snaarinstrument komt deze uit de beweging
van de arm, via de strijkstok overgebracht op de snaar. Deze elementen vorme
daadwerkelijk een belangrijk onderdeel in het geluidsgeneratie systeem en zijn, ir
het VL70-m model, onderdeel van het controller block. De speler beinvlioedt het
geluid van het instrument ook met de toetsen, toonhoogte gaten of frets, en di
aspect van het geluid maakt een ander deel uit van het controller block. Deze- e
andere control parameters die geboden worden door de VL70-m staan opgesorr
in de onderstaande illustratie.

In essentie bepalen de controller parameters hoe het instrument “speelt”. Al dez
parameters kunnen worden toegewezen aan een willekeurige externe controller di
gebruikt kan worden met de VL70-m: breath controller, foot controller, modulation
wheel, enz. De pressure parameter wordt normaal gesproken toegewezen aan e
breath controller zodat de speler de dynamiek van het instrument kan besturen doc
de breath pressure die geboden worden door de controller te variéren — eel
natuurlijke, instinctieve manier om wind-instrument klanken te bespelen. Daarbij
kunt u de growl ("grom") en throat ("strot") parameters ook toewijzen aan de
breath controller om levensechte respons en effecten te creéren.

Embouchure Throat ("strot")
De strakheid van de Bestuurt het karakter
lippen tegen het riet / van de keel of strijkarm

of tegen elkaar, of de van de speler.

kracht van de strijk- \' Pressure (druk)

stok tegen de snaar. De hoeveelheid breath
Tonguing (lett. pressure toegediend aan
‘tongen’) het riet of het mondstuk,
Simuleert de 'hal- of kracht waarmee de
tong' techniek die strijkstok aanstrijkt.
saxofoon spelers vaak
gebruiken door de
grootte van de
“scheur” in het riet te

Growl
Een periodieke pressure
(strijkstok aanslag-

veranderen. gevoeligheid) modulatie
die de “growl!” effecten
roduceert die zo vaak
Toonhoogte P

voorkomen bij wind
instrumenten.

Verandert de lengte —  °
van de luchtkolom of
snaar, en verandert
daardoor de toon-

hoogte van het geluid. Scream (lett. "schreeuw")

L / Dwingt het gehele

J systeem in chaotische
oscillatie, effecten
creérend die alleen
bereikt kunnen worden
met physical modelling
technologie.

Demping & Absorptie
Simuleert het effect
van wrijving in de pijp
of met de snaar, en die
van verlies van hoge
frequenties aan het
eind van de pijp of
snaar.

L
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De Modifiers (lett. ‘aanpassers')

Het modifier block bestaat uit 4 gedeelten, zoals blijkt uit de diagram. Alhoewel
deze overkomen als simpele effecten, staan ze eigenlijk intiem in relatie met he
geluid-producerende model van de VL70-m en hebben ze een belangrijk effect oy
het geluid (de VL70-m heeft een aparte effect afdeling met reverb, chorus, variatior
en distortion effecten — zie pag. 86).

e Harmonic Enhancer

De Harmonic Enhancer bepaalt de harmoni- 1
sche structuur van het geluid, althans zodanig Harmonic
dat het radicale timbrale variaties produceert Enhancer
in een instrument “familie” (bijv. saxofoons). l
U krijgt toegang tot de harmonic enhancer Dynamic
parameters via de Yamaha VL70-m Expert Filter
Editor software (pag. 25). I
e Dynamic Filter Frequency
Dit gedeelte is hetzelfde als de dynamische Equalizer
filters die u vind in vele conventionele l
synthesizers, met high-pass, bandpass, band

Lo . . Resonator
elimination en low-pass modes. Sommige fil-

ter parameters zijn beschikbaar via de VL70-
m knoppen, maar gedetailleerde editten van ’
de parameters zoals het filter type moet via de

Yamaha VL70-m Expert Editor software (pag.

25)

e Frequentie Equalizer

Dit is een 5-band parametrische equalizer met frequentie-, Q (bandbreedte)-, e
level parameters. De equalizer bevat zowel pre-EQ high- en low-pass filters als
key scaling mogelijkheden om precies te equalize'n op het bereik van het instru-
ment. Alhoewel simpele treble en bass parameters ingesteld kunnen worden met ¢
knoppen op de VL70-m, kunnen de volledige parameters alleen ingesteld worder
met de Yamaha VL70-m Expert Editor software (pag. 25).

e Resonator

De Resonator maakt gebruikt van gesimuleerde “resonator” pijpen of snaren er
delays om een “houten” resonantie effect te bewerkstelligen — alhoewel het op
sommige voices weinig of geen effect heeft. De resonator parameters kunnel
alleen worden ingesteld met de Yamaha VL70-m Expert Editor software (pag. 25).

|
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En er is Meer

In deze korte inleiding in de algemene VL70-m instellingen hebben we alleen

gekeken naar het centrale fysieke model die het belangrijkste onderdeel is bi
het nog nooit gehoorde geluid en muzikale karakter van de VL70-m. Er is nog veel
meer mogelijk met dit instrument. Hij bevat ook een groot aantal andere functies
die veel lijken op die die u vind in conventionele synthesizers. Zo staan er
bijvoorbeeld een aantal programmeerbare envelopes tot uw beschikking die kun:
nen worden toegepast op de meeste controllers, afgezien van de real-time besturir
van de muzikant. Daarbij staan er natuurlijk ook nog een groot aantal utility
functies tot uw beschikking die de VL70-m maximum bedieningsgemak geven en
het instrument bijzonder breed inzetbaar maakt.
Nu u in het algemeen begrijpt wat de VL70-m is, is het een goed idee om er
helemaal in te duiken, om te zien van de VL70-m echt allemaal kan.

I
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De Knoppen & Aansluitingen

De volgende korte beschrijving van de knoppen en aansluitingen van de VL70m
zullen u helpen de algemene logica van de interface te begrijpen.

Front Paneel

© [POWER/VOL] Knop teerd is, kunt u het huidig geselecteerde geluid
Druk hierop om het instrument AAN en UIT te beluisteren door op de [PLAY] knop te drukken —
zetten. Draai er aan om het volume af te stelleneen handige test functie.

(met de klok mee verhoogt het volume). [Jpag. 31
@ Breath Controller Jack @ [EDIT] Knop
Hier kunt u een los verkrijgbare Yamaha BC3, Activateert de VL70-m EDIT mode waarin voices
BC2 of BC1 Breath Controller op aansluiten. ge-edit kunnen worden en nieuwe geluiden ge-
[ pag. 17 creéerd kunnen worden.

[J pag. 46
© WX IN Jack

Hier kunt u een Yamaha WX-series Wind MIDI @ [UTIL] Knop
Controller op aansluiten zoals de WX11 of WX7, Selecteert de VL70-m UTILITY mode. De
zonder WT11 of BT7 wind controller interface.  UTILITY mode bevat een aantal belangrijke utility

[Jpag. 18 functies die bediening van de VL70-m beinvioe-
den; SYSTEM SETUP, DUMP OUT, INITIALIZE,
@ PHONES Jack en DEMO SONG.

Hier kunt u een standaard koptelefoon op aanslui-/7 pag. 97

ten (stereo mini phone plug) zodat u het geluid van

de VL70-m kunt beluisteren zonder externe ver- @ [EFFECT] Knop

sterker. Het volume van het geluid van de koptele-Selecteert de VL70-m EFFECT mode waarin de
foon kan afgesteld worden met de [POWER/VOL] ingebouwde reverb, chorus, variation en distortion

knop. effecten naar wens kunnen worden toegewezen en
ge-edit.
@ Display [J pag. 88

Deze grote backlit liquid crystal display toont alle

alle parameters en prompts die nodig zijn om de @ [MODE] Knop

VL70-m gemakkelijk en efficiént te programme- Geeft toegang tot de VL70-m sound module mode
ren. Het contrast van de display kan worden selectie functie.

afgeregeld op de manier die staat omschreven op7 pag. 29

pag. 99.
[J pag. 31 @ [BREATH] Knop

Selecteert de BREATH SETTING die parameters
@ [PLAY] Knop bevat die bepalen hoe de VL70-m reageert op be-

Druk op deze knop om de VL70-m PLAY mode te sturing via een breath controller, WX-serie Wind
selecteren waarin voices geselecteerd en bespeellIDI Controller, of aanverwante controller.
kunnen worden. Als de PLAY mode al geselec- [7 pag. 95
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@ [MIDI/WX] Knop aangegeven richting te wandelen, of vastgehouden
Door te drukken op deze knop selecteert u om deworden om continue te scrollen. In zowel de VL-
beurt de VL70-m MIDI en WX control modes (als XG of VOICE sound module mode (pag. 27) brengt
de HOST SELECT switch op het achterpaneel op het tegelijk indrukken van beide knoppen u in en

Mac, PC-1 of PC-2 staat). uit de PLAY mode sub-control mode (pag. 34 en
[J pag. 18 40).

Als de EDIT mode is geselecteerd kunt u met
® [ENTER] Knop PART knoppen tussen de parameters springen zon-

Met de [ENTER] knop kunt u naar sub-modes der terug te keren naar het EDIT mode menu.
gaan, input bevestigen, en bepaalde handelingeny pag. 36

uitvoeren. Als u dubbelklikt op deze knop (m.a.w.

deze knop twee keer snel achter elkaar indrukt){ SELECT [«] en [»] Knoppen

krijgt u toegang tot de SHOW CONTROL en Met deze knoppen kunt u de sub-modes of para-

SHOW EXCLUSIVE (pag. 103) modes. meters selecteren. In sommige gevallen wordt de
[J pag. 24 selectie gemaakt in menu displays, en bij andere

kunt u met de SELECT knoppen daadwerkelijk
@ [EXIT] Knop naar andere display page springen.

Met deze knop kunt u de sub-modes verlaten en/7 pag. 31

bepaalde handelingen annuleren. Waar u ook bent

in de VL70-m display structuur, het indrukken van @ VALUE [-] en [+] Knoppen

de [EXIT] knop (indien noodzakelijk een aantal Hiermee kunt u voices selecteren en parameter
keren) brengt u uiteindelijk terug naar de PLAY waarden wijzigen. ledere knop kan kort ingedrukt

mode. worden om de waarde stap voor stap in de aange-

[Jpag. 24 geven richting te wijzigen, of vastgehouden wor-
den om continue te scrollen. De knoppen kennen

@ PART [-] en [+] Knoppen ook een grote step functie waarmee u vooruit of

Als de VL-XG sound module mode is geselec- achteruit kunt wandelen in grote stappen bij het
teerd (pag. 28) kunt u met de knoppen de partselecteren van voices of bij het editten van nume-
selecteren die afgespeeld moet worden. ledere knopieke parameters: druk de [-] of [+] knop terwijl u
kan kort ingedrukt worden om stap voor stap in de de andere knop vasthoud.

[J pag. 31

00000

WX IN BREATH - -
. r==d==y 1
o : YAMAHA va scousric ore conensron V Lo 4 Q-1 T PLAY Eoir |y MDY @PARTO
EEE 1 1 1
52 MR10 01010 O—
1 UTIL EFFECT)|| {ENTER) OSELECTC

1
st O O O
PHONES ~ POWER/NOL TOUCHEC MODE BREATH | EXIT | @ VALUE @

VOICE
e 1O OO
PART MIDI BANK/PGM# VI EXP PAN REV CHO VAR KEY L 4 = 4
PUSH @N/OFF |-

o s : obo

De Knoppen & Aansluitingen 13

7%




Achterpaneel

(@ DC IN Connector @) MIDI IN, OUT en THRU Aansluitingen

Hier kunt u de DC output kabel van de meegeleverdeOp de MIDI IN aansluiting wordt data ontvangen

Yamaha PA-3B AC Power Adaptor insteken. van een externe sequencer of ander MIDI apparaat

[J pag. 15 die bedoeld is om de VL70-m te besturen of aan te
spreken. De MIDI THRU aansluiting stuurt data

@ OUTPUT L/MONO en R Jacks die ontvangen wordt door de MIDI IN aansluiting

Dit zijn de hoofd stereo uitgangen van de VL70- gewoon door, zodat u meerdere MIDI apparaten
m. Let er op dat u deze aansluit op de juiste kana-achter elkaar kunt hangen. De MIDI OUT aanslui-
len van een stereo geluidssysteem om te volledigding verstuurt data die correspondeert met de VL70-
kwaliteit te krijgen van de VL70-m geluiden en m Breath Controller functies, of bulk data als één
effecten. Bij het aansluiten op een mono geluids-van de MIDI data transmissie functies aktief zijn.
systeem moet u alleen de L/MONO jack aanslui- De MIDI OUT aansluiting kan ook gebruikt wor-

ten (bijv. bij een instrumentversterker). den om data te “echo’'en” (opnieuw te versturen)
[J pag. 22 die ontvangen wordt via de MIDI IN of TO HOST
aansluitingen.
[ pag. 16

@ TO HOST Aansluiting & HOST SELECT Switch

Op deze jack en met deze selector switch kunt u de
VL70-m direct aansluiten op een personal compu-
ter om te sequencen en andere muziek applicaties
te draaien — zonder externe MIDI interface.

7 pag. 20
............... MIDleseeeeereeennes HOST SELECT
@ @ @ aT
o2 pCT T HOST, DCIN R LIMONO

@THRU out IN@ L 1 | L |
I | SER _NO.L

=\ 7 L e

@D 21] ®

T I
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Stroomvoorziening

Uw VL70-m is voorzien van een Yamaha PA-3B AC adaptor. Steek de DC
output kabel van de AC adaptor in de DC IN jack op het achterpaneel, en steel
de adaptor in een nabijgelegen stopcontact. Het is ook een goed idee om de D
kabel van de adaptor in de kabelclip te steken op het achterpaneel van de VL70-r
om te voorkomen dat de kabel er per ongeluk uitgetrokken worden tijdens het
spelen.
m OPGEPAST
* Gebruik geen andere AC adaptor dan de meegeleverde of een soortgelijke door de dealer
verstrekte vervanging in het instrument. Het gebruik van een verkeerde adaptor kan

onherroepelijke schade veroorzaken aan de VL70-m, en kan zelfs een stroomschok veroor-
zaken!

* Let er op dat u de adaptor uit het stopcontact haalt als u de VL70-m niet gebruikt.

DC-IN

-+ OUTPUT::

® @

L/MONO

HOST SELECT

PC-2 PC-1 TO HOST DC IN

SER _NO.L
A

A

PA-3B
= » AC power socket

| I
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MIDI Aansluitingen

U kunt ieder willekeurig type MIDI controller gebruiken met de VL70-m:

keyboard, wind controller, sequencer, enz. Om zeker te zijn van foutloze
transmissie van MIDI data moet u altijd hoge-kwaliteit MIDI kabels, gekocht bij
uw Yamaha dealer of muziekhandel. Gebruik daarbij geen kabels langer dan 1°
meter, aangezien langere kabels noise op kunnen pikken die data errors kunne

veroorzaken.

De VL70-m MIDI receive kanaal en device nummer parameters kunnen worden
opgeroepen in de PLAY mode display en PLAY mode sub-control display (pag. 32
en 34). Let er op dat deze parameters corresponderen met de instellingen van

gebruikte MIDI controller.

e De VL70-m ontvangt de volgende MIDI data:

Note

De gespeelde note en velocity waarden.

Control Change

Modulation wheel, breath controller, foot controller, sustain en
andere controller data.

Aftertouch

Keyboard aftertouch pressure (alleen channel aftertouch).

Pitch Bend

Pitch bend wheel positie.

& Bank Select

Program Change Voice nummers en bank select gegevens.

System Exclusive Voice en systeem data verstuurd in de vorm van “bulk dumps.”

& OPMERKINGEN

* BELANGRIJK!: De HOST SELECT switch op het achterpaneel moet op “MIDI” staan als de

VL70-m niet op een computer is aangesloten via de TO HOST aansluiting.

« Zie, voor details over MIDI specificaties, het Engelse List Book “MIDI Data Format” pag.

26.

e ALs u de VL70-m gebruikt met andere MIDI apparatuur is het een goed idee om de MIDI
specificaties (implementation chart, MIDI data format) van de betreffende apparatuur te

bekijken, om er zeker van te zijn dat de apparatuur goed samenwerkt.




Breath Controller

Als u de VL70-m bespeeld via een toetsenbord is een breath controller
onmisbaar — zowel voor realistische expressie bij wind-instrument voices
en nog nooit vertoonde controle bij de snaar voices. Sluit een los verkrijgbare
Yamaha BC3, BC2 of BC1 Breath Controller aan op de breath controller jack
op het frontpaneel. Als het MIDI toetsenbord in kwestie uitgerust is met een
breath controller ingang, kunt u de breath controller beter hierop aansluiten dat
op de VL70-m. De Breath Controller is ideaal bij het besturen van parameters
die normaal worden beinvioedt door de lucht van de muzikant: dynamiek,
timbre, toonhoogte en anderen.
= BELANGRIJK!
« Als u een BC3, BC2, of BC1 breath controller gebruikt die is aangesloten op de BREATH
jack, moet de “Breath Mode” parameter op “BC/WX” staan (pag. 96). Dit is ook noodza-

kelijk als u de breath controller aansluit op de breath controller jack van het toetsen-
bord.

@% Ec:

(A >

MIDI keyboard

MIDI IN

YAMAHA i scovi e e VL7 O-m

BREATH 5]

|
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WX-series Wind MIDI Controller

De VL70-m is een ideale toongenerator voor Yamaha WX-series Wind MIDI
Controllers zoals de WX11 of WX7. In beide gevallen kan de controller
direct worden aangesloten op de WX IN aansluiting op het frontpaneel van de

VL70-m, zonder WT11 of BT7 wind controller interface.

WX11

U moet in het bijzonder op de volgende parameters en knoppen letten als u
gebruik maakt van een WX-series Wind MIDI Controller:

® OPMERKINGEN

* Als de WX controller wordt losgehaald als de VL70-m nog aanstaat, kan het gebeuren
dat het breath level vast blijft staan op “0” en de volgende noten geen geluid produce-
ren. Als dit gebeurt moet u de VL70-m uit- en weer aanzetten.

BREATH MODE De Breath Mode parameter (pag. 96) moet op “BC/WX” staan
omdat de VL70-m anders de breath data van de controller niet
herkent.

SOUND MODULE Als u van plan bent meerdere MIDI instrumenten met een Wind

MODE MIDI Controller via de VL70-m MIDI OUT aansluiting aan te
sturen, moet de VL70-m sound module mode op VOICE gezet
worden (pag. 29). Als de VL-XG mode is geselecteerd, wordt
MIDI note data die ontvangen wordt via de MIDI IN aansluiting
niet verstuurd via de MIDI OUT aansluiting.

LIP MODE WX Wind MIDI Controllers produceren pitch bend data van “-
16” tot “+32” als respons op lip (riet) pressure. De WX Lip
parameter (pag. 98) bepaalt of deze waarden worden toegepast
zoals ze zijn (“Norm”), of dat ze worden geéxpandeerd tot een
“-64” t/m “+63” bereik (“Expd”). Als de “Expd” mode is geselec-
teerd, wordt de geéxpandeerde pitch bend data ook verstuurd
via de MIDI OUT aansluiting. We raden de “Expd” instelling aan
bij het gebruik van een WX controller in de “tight lip” mode.
We raden de “Norm” instelling aan als u de WX controller
gebruikt in “loose lip” mode.

MIDI/WX Als de VL70-m is aangesloten op een WX controller en een

SETTING computer via de TO HOST aansluiting, en de HOST SELECT switch
staat op een andere position dan “MIDI”, moet u met de [MIDI/
WX] knop op het frontpaneel de “WX” mode selecteren (een
kleine WX ikoon verschijnt hierop links in de display), anders
herkent de VL70-m geen data van de WX controller. Als de HOST
SELECT switch op “MIDI” staat, accepteert de VL70-m geen MIDI
en geen WX data (beide MIDI en WX ikonen verschijnen in de
display), en de [MIDI/WX] knop doet niets.

]
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G50 Gitaar MIDI Converter

De Yamaha G50 is een hoge kwaliteit Gitaar MIDI Converter ontwikkeld om

samen te met de Yamaha G1D Divided Pickup Unit op een electrische of steel-
string akoestische gitaar. De G50 is een fantastische MIDI guitar synthesizer me
exceptioneel snelle respons en een groot aantal geavanceerde functies die voor |
eerste keer alle creativiteit van MIDI control voor gitaristen naar buiten brengt.
Natuurlijk is de VL70-m een ideale toongenerator voor een MIDI gitaar systeem
gebaseerd op de G50.

Guitar

G50 MIDI OUT

MIDI IN

Sl feJexe,

VL70-m

Aangezien de G50 MIDI output produceert, gelden de standaard MIDI aansluiting
regels die gelden bij een toetsenbord of andere MIDI controller ook bij het aanslui-
ten van de G50 op de VL70-m (pag. 16).

| I
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e Aansluiting Pin
Nummers

mini Din 8-pin
J
678

34 5

12

D-SUB 9-pin
9876
D-SUB 25-pin

12345678910111213
141516 17 18 1920 212223 2425

Aansluiten op een Personal Computer

Alhoewel de VL70-m kan worden aangesloten op een personal computer via de
MIDI IN/OUT aansluitingen en een MIDI interface, kunt u deze met de TO
HOST aansluiting en selector switch direct aansluiten op Apple Macintosh, IBM
PC/AT, of NEC PC-9801/9821 personal computers om te sequencen en ander
muziekapplicaties te draaien zonder aparte MIDI interface.
# BELANGRIJK!
« Als de VL70-m is aangesloten op een computer via de TO HOST aansluiting en een MIDI
controller via de MIDI IN aansluiting, moet de “echo back” functie van de muziek software
of sequencer die u gebruikt “aan” staan, zodat de MIDI note data van de controller wordt

teruggestuurd naar de VL70-m en opvolgende apparatuur die is aangesloten op de VL70-
m MIDI OUT aansluiting.

Modem of
Printerpoort

MIDI toetsenbord

MIDI OUT H - o
RS-232C -
=3
0
MIDI'IN 6 Personal

TO HOST

YAMAHA computer

VL70-m

Aansluiten op een Apple Macintosh Computer

Sluit de TO HOST aansluiting van de VL70-m aan op de modem of printerpoort
van uw Macintosh, afhankelijk van welke poort gebruikt wordt door uw MIDI
software voor MIDI data communicatie, m.b.v. een standaard Macintosh 8-pin
system peripheral kabel. Zet de TO HOST selector op “Mac” positie.

Misschien moeten er ook andere MIDI interface instellingen gewijzigd worden aan
de kant van de computer, afhankelijk van het type software dat u gebruikt (zie de
handleiding van de software). Zet in ieder geval de clock speed op 1 MHz.

e “Mac” Kabel Aansluitingen

a= e

mini Din 8-pin mini Din 8-pin

* 8-pin system peripheral kabel.
« Data transfer rate: 31,250 bps.

T I
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Aansluiten op een IBM PC/AT Computer

Sluit de TO HOST aansluiting van de VL70-m aan op de RS-232C poort van
uw IBM computer, m.b.v. een standaard 8-pin MINI DIN9-pin D-SUB cross
kabel. Zet de TO HOST selector op “PC-2" positie.

Zie de handleiding van uw software voor meer informatie over evt. instellingen
die gemaakt moeten worden aan de kant van de computer.

e “PC-2” Kabel Aansluitingen

o Il

mini Din 8-pin D-SUB 9-pin

e 8-pin mini DIN - 9-pin D-SUB kabel. Gebruik een “PC-1" type
kabel als uw computer is uitgerust met een 25-pin seriéle poort.
« Data transfer rate: 38,400 bps.

Aansluiten van een NEC PC-9801/9821 Computer

NEC PC-9801/9821 computers worden overal in Japan gebruikt. Sluit de TO
HOST aansluiting van de VL70-m aan op de RS-232C poort van uw NEC
computer, m.b.v. een standaard 8-pin MINI DIN25-pin D-SUB cross kabel.
Zet de TO HOST selector op “PC-1" positie.
Zie de handleiding van uw software voor meer informatie over evt. instellingen
die gemaakt moeten worden aan de kant van de computer.
= OPMERKINGEN
« Als uw systeem niet goed werkt, terwijl alles is aangesloten en ingesteld zoals hierboven

staat omschreven, kan het zijn dat de software anders moet worden ingesteld.

Controlleer de handleiding van uw software en zet de HOST SELECT switch op de positie
van de juiste data transfer rate.

e “PC-1" Kabel Aansluitingen

e
CD |
- | s —

mini Din 8-pin D-SUB 25-pin

e 8-pin mini DIN - 25-pin D-SUB kabel. Gebruik een “PC-2 type
kabel als uw computer is uitgerust met een 9-pins seriéle poort.
» Data transfer rate: 31,250 bps.

| I
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Audio Aansluitingen

m Koptelefoon

Om privé te luisteren en te oefenen is een koptelefoon ideaal. U hoeft helemaa
geen installatie aan te sluiten, en u stoort niemand, hoe hard of hoe laat u oo
speelt. ledere willekeurige standaard stereo koptelefoon met een stereo steekplt
en een impedantie van 8 tot 150 ohms kan worden gebruikt.

m Stereo Geluidssysteem
De VL70-m voices en effecten klinken het beste in stereo, dus moet er gebruik
gemaakt worden van een stereo geluidssysteem om het uiterste uit de VL70-n
voices en expressieve functies te halen. De VL70-m OUTPUT L/MONO en R
steekpluggen kunnen direct op een keyboardversterker worden aangesloten, of ¢
de line inputs van een mengpaneel. Het is ook mogelijk om de outputs van de
VL70-m aan te sluiten op de ingangen van een multitrack- of stereo tape recordel
= OPMERKINGEN
« Als u gebruik moet maken van een mono versterker of aanverwante apparatuur moet u

alleen de L/MONO output jack aansluiten. De signalen van de linker- en rechterkanalen

worden automatisch gecombineerd afgeleverd via de L/IMONO jack als er een enkele phone
plug wordt aangesloten op deze jack en er niets wordt aangesloten op de R output jack.

e Let er op dat zowel de VL70-m als uw geluidssysteem uitstaan tijdens het maken van de
aansluitingen.




Aanzet Procedure

Hanteer altijd de juiste volgorde van aanzetten van uw geluidssysteem om
schade te voorkomen aan uw apparatuur (en uw oren!).

1. Leter op dat de volume knop van uw geluidssysteem en de VL70-m volume-
knop helemaal uitstaan voordat u ze aanzet.

2. Doe de VL70-m aan.

3. Doe uw MIDI controller aan (en de computer/sequencer, indien noodzake-
lijk).

4. Doe het geluidssysteem aan.

5. Zet het niveau van het geluidssysteem op een redelijk luisterniveau.

6. Draai langzaam de VL70-m VOLUME knop omhoog tijdens het spelen op de
MIDI controller, tot het gewenste luisterniveau is bereikt.

& OPMERKINGEN

« Sommige toetsenbord en andere MIDI controllers versturen automatisch MIDI control
change data die correspondeert met hun control status zodra de controller wordt aan- of
uitgezet. De VL70-m is geprogrammeerd om deze data te ontvangen en hierop te reage-
ren, dus is het een goed idee om eerst VL70-m aan te zetten voordat u de controller aanzet.

| I
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De Demo Beluisteren

Als alles in uw VL70-m systeem is aangesloten, kunt u beginnen met het
beluisteren van de voor-geprogrammeerde demo sequence om te horen hc
sommige voices klinken. Dit helpt u bovendien bij het bekend raken van sommige
selectie en edit procedures van de VL70-m.
= OPMERKING
« Als de demo wordt afgespeeld worden alle systeem setup parameters en de huidige voice
geinitializeerd. Als het geheugen van uw VL70-m data bevat die u wilt bewaren moet u

deze data eerst met de bulk dump functie (pag. 100) op een externe MIDI data recorder of
ander opslagmedium bewaren alvorens de demo af te spelen.

1. Selecteer de Utility Mode
Druk op de [UTILITY] knop om de utility mode te selecteren.

PSYSTEM  @DUMPOUT
PIMITIAL S#OEMO

2. Selecteer de Demo Mode
Selecteer met de SELECH] en ] knoppen de “DEMO” mode.

3. Druk op [ENTER] en Bevestig
Druk op de [ENTER] knop om door te gaan met de demo. De VL70-m vraagt
u vervolgens dit te bevestigen: druk nogmaals op [ENTER] om door te gaan
naar de demo song select display, of druk op [EXIT] om te annuleren.

DEMO_A1:Mad Tube
[EMTER] to start.

| wx |

4. Selecteer een Song
Selecteer met de VALUE [-] en [+] knoppen het demo song hummer waarmee
u wilt beginnen.

5. Speel de Demo Af
Druk op de [ENTER] knop om de demo af te spelen. Het afspelen begint bij de
geselecteerde song, waarna vervolgens alle andere songs in volgorde worde
afgespeeld. De songs blijven herhalen tot u hem stopt.

6. Stop de Demo
Druk op de [EXIT] knop om te stoppen met het afspelen van de demo. Hierop
keert u terug naar de demo song select display.

7. Keer, als u klaar bent, terug naar de Play Mode
Druk op de [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode.




De Meegeleverde Demo Disk

Bij de VL70-m heeft u een diskette gekregen met demonstratie data die ver-
schillende songs bevat die een aantal van de geavanceerde muzikale mogelij}
heden demonstreert van de VL70-m. De songs op deze diskette kunnen afgespee
worden met een willekeurige sequencer of computer-gebaseerde sequence sof
ware die om kan gaan met SMF (Standard MIDI File — format 0) song files.
Bij alle demo songs wordt de VL70-m gebruikt voor de melodie, terwijl er een
tweede XG toongenerator (Yamaha MU50 of MU80 bijvoorbeeld) verantwoorde-
lijk is voor de backing.
» OPMERKING
« De meegeleverde disk is van het type 2DD (720 kilobytes) in MS-DOS formaat. De disk kan

ook gelezen worden door Macintosh computers m.b.v. de PC Exchange applicatie of een
application zoals ResEdit waarmee u in staat bent het file type te wijzigen.

De VL70-m Voice Edit Software
— Wat Is Het & Waar Kan U Het Krijgen —

Het aantal parameters die direct toegankelijk zijn via programmeer interface
van de VL70-m zelf is beperkt tot het eenvoudigste “hoogste niveau” van de virtual
acoustic synthese parameters. Het “hart” van de parameters die de daadwerkelij
fundering vormen van het 'fysiek modelleren’ (physical modeling dus) zijn dermate
complex, dat ze niet direct toegankelijk zijn.

De VL70-m Expert Editor voice edit software geeft u toegang tot het volledige
aantal physical modeling parameters. Het kan alleen gebruikt worden om nieuwe
voices te creéren, of voices te editten die in het geheugen van de VL70-m gelade
zijn. De VL70-m Expert Editor is feitelijk een herziene versie van de edit software
die Yamaha voicing professionals gebruiken om originele voices te creéren voor
VL-synthesizers en toongenerators. Dit maakt dit hulpmiddel tot een bijzonder
krachtige, volledig professionele programmeer tool, vol mogelijkheden.

Een ander handig stukje VL edit software is de VL Visual Editor. Met de VL Visual
Editor kan iedereen, op simpele wijze, nieuwe VL voices maken m.b.v. een
graphische, eenvoudig te gebruiken edit interface. De VL70-m Expert Editor leest
ook voice files in die gecreéerd zijn met de VL Visual Editor, waar deze voices
diepgaander ge-edit kunnen worden.

De VL \Woice Edit Software kan verkregen worden via Yamaha's XG
home page op het World Wide Web, “http://www.yamaha.co.jp./english/xg/html/
libhm.html”.

| I
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Voice Structuur en Sound Module Modes
Voice Structuur

De voices van de VL70-m zijn verdeeld in vier hoofdgroepen (banken). Addi-
tionele banken worden gebruikt als de VL70-m in de VL-XG sound module
mode wordt gezet (pag. 29). De vier hoofdgroepen zien er als volgt uit:

PRESET 1 De PRESET 1 bank bevat 128 preset voices die bedoeld zijn om te
besturen met een toetsenbord.

PRESET 2 De PRESET 2 bank bevat 128 preset voices die maximale expressiviteit
bieden, mits bespeeld met een breath controller of WX Wind MIDI
Controller.

CUSTOM De CUSTOM (uw eigen) bank bevat 6 geheugenlokaties waarin de

voices tot in detail ge-edit kunnen worden via het gewenste model
personal computer en de Yamaha VL70-m Expert Editor software
(pag. 25). Als de VL70-m de fabriek voor het eerst verlaat bevatten
CUSTOM voice nummers 001 t/m 006 een aantal sound-effect type
voices uit de PRESET banks.

INTERNAL De INTERNAL (interne) bank bavat 64 geheugenlokaties waarin de
voices die u hebt ge-edit kunnen worden opgeslagen en opgeroe-
pen wanneer u wilt. In tegenstelling tot CUSTOM voices, kunnen
de INTERNAL voices wél worden ge-edit via paneel knoppen van
de VL70-m. Als de VL70-m de fabriek voor het eerst verlaat bevat-
ten de INTERNAL voice nummers 001 t/m 064 een aantal voices uit
de PRESET 1 en PRESET 2 banken, bedoeld om ze te bespelen met
een WX Wind MIDI Controller.

Banken 112 t/m 119 komen beschikbaar als de VL70-m op VL-XG sound module
mode (pag. 29) wordt gezet. In de VL-XG sound module mode wordt aan sommige
voices uit de PRESET 1 en PRESET 2 banken MIDI bank en program change
nummers toegewezen die overeenkomen met het Yamaha XG formaat. Aangezie
de VL70-m echter geen volledige set XG-compatible voices bevat, worden som-
mige voice nummers overgeslagen (m.a.w. 23, 24, 27, enz. doen niet mee).

& OPMERKINGEN

e PRESET 1, PRESET 2 en CUSTOM voices kunnen worden ge-edit via de VL70-m paneel-
knoppen, maar de ge-editte voices kunnen niet worden opgeslagen in de PRESET 1, PRESET
2 of CUSTOM bank. Ge-editte voices kunnen alleen worden opgeslagen in de INTERNAL
bank, en dan nog alleen als de VL70-m in VOICE sound module mode staat (pag. 29).

» De fabriekspresets van de CUSTOM en INTERNAL
voices kunnen worden teruggeroepen in het ge- | BANK MSB LSB
heugen m.b.v. van de Factory Set Initialize | PRESET 1 33 0
(initializeer) functie omschreven op pag. 102. PRESET 2 33 1
« Zie h se) “List Book” CUSTOM 33 2
ie het aparte (er?ge se) “List Boo vgor een | |\NTERNAL 33 3
complete opsomming van de VL70-m voices. BANK 112 97 of 81 112
e Maak gebruik van de MIDI bank MSB (control | BANK 113 97 of 81 113
nummer 00) en LSB (control nummer 32) num- | BANK 114 97 of 81 114
mers die hier rechts staan afgebeeld om VL70-m BANK 115 97 of 81 115
banken te selecteren met een extern MIDI instru- EQEE ﬁ? g; 0; gi ﬁg
ment. In de VOICE sound module mode, wordt o
de MSB is genegeerd (wordt herkend als 33) en BANK 118 97 of 81 118
genegeerd ( ) BANK 119 97 of 81 119
worden alleen LSB nummers 0 t/m 3 herkend.

|
26 Voice Structuur en Sound Module Modes



De VL70-m Sound Module Modes

De VL70-m bevat twee hoofd Sound Module Modes: VOICE en VL-XG. Het

is belangrijk dat u het veschil begrijpt tussen deze modes omdat zij bepalen ho
de VL70-m reageert op MIDI program change en bank nummers die ontvanger
worden van een MIDI toetsenbord of andere controller, en hoe de interne effecter
zich gedragen t.o.v. de individuele voices.

De VOICE Mode

In deze mode functioneert de VL70-m als een “standaard” toongenerator. U kunt
de VOICE mode het beste gebruiken als u alleen de VL70-m gebruikt of in
samenwerking met andere niet-XG toongenerators/synthesizers (zie “VL Extensie
voor XG”, pag. 30).

e \oice Selectie

De PRESET 1, PRESET 2, CUSTOM, en INTERNAL voices kunnen individueel
worden geselecteerd door de VL70-m VALUE [-] en [+] paneel knoppen, of door
de juiste MIDI program change nummers en bank nummers ontvangen van uw
toetsenbord of controller (zie het “Voice Structuur” gedeelte hiervoor).

e \oices Editten

In de VOICE mode kunnen de INTERNAL voices individueel worden ge-edit met
de VL70-m paneelknoppen. ledere voice bevat zijn eigen edit parameters die
kunnen worden opgeslagen in de voice, en worden opgeroepen zodra de voic
wordt geselecteerd. Om precies te mjoet de ge-editte data worden opgeslagen
in de voice alvorens u een nieuwe voice selecteert, of de data gaat verloren.

e Effecten

ledere voice heeft zijn eigen effect instellingen die worden opgeroepen zodra de
voice wordt geselecteerd, waardoor dat de effecten een belangrijk onderdeel wor
den van het individuele geluid van de verschillende voices. Net als bij ge-editte
voice datamoet ge-editte effect data opgeslagen worden in de voice alvorens er
een nieuwe voice wordt geselecteerd, of de ge-editte effect data gaat verloren.

e MIDI Output

Normaal gesproken wordt MIDI data die wordt ontvangen door de VL70-m MIDI
IN aansluiting “precies zoals die werd ontvangen” opnieuw verstuurd door de
MIDI OUT aansluiting. Met de Note Filter functie omschreven op pag. 99 kunt u
nootdata transmissies wegfilteren (m.a.w. blokkeren) op nader te bepalen kanaler

. I
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De VL-XG Mode

In deze mode functioneert de VL70-m als een “XG expansion” toongenerator. De
VL-XG mode moet worden geselecteerd als u de VL70-m gebruikt in samenwer-
king met andere XG toongenerators/synthesizers om muziekdata af te kunnel
spelen, die gecreéerd is voor toongenerators wiens klankstructuur is opgebouw
volgens de Yamaha XG formaat (zie “VL Extensie voor XG”, pag. 30).

e \oice Selectie

De PRESET 1, PRESET 2, CUSTOM, en INTERNAL voices kunnen individueel
worden geselecteerd door de VL70-m paneel VALUE [-] en [+] knoppen, of door
de juiste MIDI program change nummers en bank nummers ontvangen van uw
toetsenbord of controller (zie het “Voice Structuur” gedeelte, hiervoor). In de VL-
XG mode kunt u beschikken over banken 112 t/m 119, en worden aan sommige
voices in de PRESET 1 en PRESET 2 banken MIDI bank en program change
nummers toegewezen volgens het Yamaha XG formaat. Aangezien de VL70-m
geen volledige set XG-basis voices bevat, worden sommige voice nummers echte
overgeslagen (bijv. 23, 24, 27, enz.).

e \oices Editten

In de VL-XG mode is er slechts één set voice parameters beschikbaar voor all¢
voices. Voiceskunnen niet individueel worden ge-edit en opgeslagen in de
INTERNAL bank zoals in de VOICE mode. Om precies te zijn kent de VL-XG
mode geen store functie. Alle voice parameter edits blijven bewaard in het geheu
gen, onafhankelijk van de geselecteerde voice. Hierdoor blijven de controller- en
andere instellingen in het geheugen bewaard tijdens het selecteren van ande
voices.

e Effecten

In de VL-XG mode zijn alle voices voorzien van slechts één set effect parameters
Effectenkunnen niet worden ge-edit en opgeslagen per voice in de INTERNAL
bank zoals in de VOICE mode. De huidige effect instellingen blijven bewaard in
het geheugen onafhankelijk van de geselecteerde voice. Hierdoor blijven reverb e
andere “ambiance-bepalende” instellingen bewaard in het geheugen tijdens he
selecteren van andere voices.

e MIDI Output

Alleen MIDI gegevens die niet worden gebruikt door de VL70-m worden opnieuw
verstuurd via de MIDI OUT aansluiting. Met de Noot Filter functie omschreven op
pag. 99 kunt u nootdata wedfilteren (m.a.w. blokkeren) op nader te bepalen kana
len.

- |
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De VOICE of VL-XG Sound Module Mode Selecteren

De huidige sound module mode wordt aangegeven door de driehoekige pijl recht:
onderin de display in de PLAY mode.

UT:mmm ™
FE: 1 -

T
2
TH]
TH]
||_l||_

Allall,

l': » | VOICE

EC: Hmmm
PE: 1

g N |
=

[[[[[]
7

61 o1

VL-XG

De VOICE of VL-XG sound module mode wordt als volgt geselecteerd:

1. Druk op de [MODE] Knop
Als u op de [MODE] knop drukt krijgt u toegang tot de VL70-m sound module
mode selectie functie.

pSound Module
=lJ0ICE

0] 4
[wx]

2. Selecteer de VOICE of VL-XG Mode
Selecteer naar wens met de VALUE [-] en [+] knoppen de “VOICE” of “VL-XG”
sound module mode.

3. Druk op [EXIT] of [PLAY] Als U Klaar Bent
Druk op de [EXIT] of [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode als de
gewenste sound module mode is geselecteerd.

I
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m VL Extensie voor XG

— De VL Extensie voor XG (“VL Extensie voor XG” wordt
— afgekort als VL-XG) die inbegrepen is in de VL70-m Virtual
— Acoustic Toongenerator breidt de muzikale mogelijkheden
for XG van het XG formaat aanzienlijk uit met de expressie en de
superieure geluidsmogelijkheden van de Virtual Acoustic Synthese yan
Yamaha. Een VL70-m kan samengebruikt worden met een Yamaha MU80
of MU50 XG toongenerator bijvoorbeeld; de VL70-m biedt superieure
wind- en snaarinstrument voices terwijl de MU80 of MU50 de songs vopr-
ziet van drums, percussie, synth geluiden e.a. voices.

Het XG formaat is feitelijk een aantal regels die voorschrijven hoe een
toongenerator reageert op MIDI data. Het huidige GM (General MIDI)
formaat is een dergelijk concept, die het mogelijk maakt om GM muziek-
data accuraat te reproduceren met een willekeurige GM toongenerator van
een willekeurige fabrikant. In GM heeft u echter maar een beperkt aantal
parameters tot uw beschikking. XG breidt dit basis GM formaat aanzienlijk
uit door veel meer voices-, voice edit capaciteiten, effecten, externe input,
en andere kenmerken te bieden die bijdragen tot een verhoogde muzikale
expressie. Omdat XG daarbij volledig compatible is met GM, kan GM data
accuraat worden gereproduceerd door iedere willekeurige XG toongenerator.

* De VL70-m bevat niet de algemene set geluiden van het XG formaat.

S|
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De VOICE PLAY Mode

Als de VOICE sound module mode is geselecteerd (zie “De VL70-m Sound
Module Modes, pag. 27), brengt het indrukken van de [PLAY] knop u naar de
VL70-m VOICE PLAY mode. In deze mode kunt u voices selecteren en bespelen,
waardoor dit dus de mode is die u normaal gesproken gebruikt als u de VL70-nr
bespeelt. De VOICE PLAY mode biedt ook toegang tot een aantal belangrijke
performance parameters w.o. volume, panning, enz. De VOICE PLAY mode be-
staat daadwerkelijk uit twee control modes — de hoofd control mode en de sub-
control mode — die toegang biedt tot verschillende sets van parameters, zoal:
hieronder omschreven wordt.

De VOICE PLAY Main Control Mode

Deze mode wordt in eerste instantie geselecteerd als u de VL70-m aanzet. Al

de sub-control mode actief is (zie pag. 34), kan de hoofd control mode worden
geselecteerd door tegelijkertijd de PART [-] en [+] knoppen in te drukken. De
VOICE PLAY main control mode display ziet er als volgt uit:

UT:mmm  HMad T
FE: | P11k

{1111
2
111}
0l
||_|I|_

fllall

PART MIDI BANK/PGM # VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

* Device Nummer | ‘ |_ « Systeem Transpositie
e Bank Nummer * Variation Return
= Program Nummer e Chorus Return
* Volume * Reverb Return
* Pan

De verschillende parameters in deze mode worden geselecteerd met de SELEC
[ en [P} knoppen. De naam van de huidig geselecteerde parameter verschijn
rechts bovenin de display (als de bank en program nummer parameters een gevulc
driehoekige pijl vertonen geeft dit aan welke van de twee parameters zijn geselec
teerd). Een kleine driehoekige pijl verschijnt boven de ikoon die correspondeert
met de geselecteerde parameter in de onderste regel van de display. Als de g
wenste parameter eenmaal is geselecteerd, kan zijn waarde worden ingegeven nr
de VALUE [-] en [+] knoppen.

L aaa
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DevNo. (Device Nummer) Volume

Instellingen: 001 ... 016, all Instellingen: 000 ... 127
UT:sqm DevHa. UT:mmm Mlolume
PE: 1 =511 FPE: 1 =16H ’
Allall EMeserl Alla1l

De Device Nummer parameter moet juist zijn inge- Stelt het volume in van de huidige voice. Des te
steld als u MIDI system exclusive data wilt versturen hoger de waarder, des te hoger het volume.

naar- of ontvangen van een andere VL70-m of an-

dere MIDI apparatuur (system exclusive data bevatPan

voice parameters, system setup parameters, enz). Heostellingen: Rnd, L63 ... C ... R63

VL70-m Device nummer moet op hetzelfde nummer .

staan als het Device Nummer van het externe appa- I"'IT: LU !Flah

raat. Selecteer een device nummer van “001” tot - - -
“016", of “all”. Wanneer “all” is geselecteerd, kan er Eil.l.-El]. 1
MIDI system exclusive data ontvangen worden op

alle device nummers, maar het versturen vindt alleenStelt de pan positie in van de huidige voice — d.w.z.

plaats via device nummer 001. de positie van de voice in het linker- en rechter stereo
beeld. Met de instelling “L63: kiest u een pan positie
(Bank Nummer) volledig links, “C” zet de pan in het midden, en
Instellingen: Pri, Pr2, Cst, Int “R63” zet de pan uiterst rechts. Tussenliggende in-
- stellingen produceren correspondere tussenliggende
HE: U] rﬂgd { EHE? pan posities. Met de “Rnd” instelling wordt er een
- " I Wr-' . R willekeurige pan positie gegenereerd.
Allal1 = s

RevRtn (Reverb Return)
Selecteert de VL70-m PRESET 1 (Prl), PRESET 2 Instellingen: 000 ... 127

(Pr2), CUSTOM (Cst) of INTERNAL (Int) voice T T FRaURLH

bank (zie “Voice Structuur” op pag. 26).

(Program Nummer) & =N
Instellingen: 001 ... 128 Allall EO TE Tt
Om het niveau af te stellen van het signaal dat terug-
UT:mmn  Mad Tube
keert van het VL70-m reverb effect. Des te hoger de
FE: 1 FPE-1 kaiE] ?

waarde, des te harder het reverb signaal.

v

Allall

Selecteert de voice die u wilt bespelen op de VL70-
m. De PRESET 1 en PRESET 2 banken hebben allen
voice nummers van “001” tot “128”, terwijl de
INTERNAL banken voice nummers hebben van “001”
tot “064”, en de CUSTOM bank voice nummers
heeft van “001” tot “006".
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32 De VOICE PLAY Mode



ChoRtn (Chorus Return)
Instellingen: 000 ... 127

UT:mmm
FEE 1 =

w4

Allall

Om het niveau af te stellen van het signaal dat terug-
keert van het VL70-m chorus effect. Des te hoger de
waarde, des te harder het chorus signaal.

VarRtn (Variation Return)
Instellingen: 000 ... 127

UT:mmm
FEE 1 =

Allall

Om het niveau af te stellen van het signaal dat terug-
keert van het VL70-m variation effect. Des te hoger
de waarde, des te harder het variation effect signaal.

SysTran (System Transpose)
Instellingen: -24 ... 0 ... +24

LTz 1 FSazTran
FE: | HE

»>
A d

Allall

Transponeert de toonhoogte van het gehele VL70-m
systeem (één enkele instelling die geldt voor alle
voices) omlaag of omhoog in stappen van halve to-
nen, over een bereik var2 oktaven. “+00” corres-
pondeert met de standaard toonhoogte. ledere toe-
name correspondeert met één halve toon. De instel-
ling “-12”, bijvoorbeeld, transponeert de toonhoogte
één oktaaf omlaag.

e
A]

® OPMERKING

e De Volume, Pan, Reverb Return, Chorus Return en
Variation Return instellingen zijn feitelijk voice para-
meters, en worden opgeslagen en opgeroepen per voice.
Dit betekent dat iedere wijziging die u aanbrengt weer
kan wijzigen op het moment dat er een nieuwe voice
wordt geselecteerd.
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De VOICE PLAY Sub-control Mode

De sub control mode kan worden geselecteerd in de hoofd control mode dool
de PART [-] en [+] knoppen tegelijk in te drukken. De VOICE PLAY sub-
control mode display ziet er ongeveer zo uit:

Mad Tube Mad Tubke
Pri:8@1 FPr1kaGl

" all

PART MIDI BANK/PGM # VOL R VAR KEY

PAN
* Ontvangst Kanaal —I ‘ |_ * Noot Transpositie
* Bank Pijl » Variation Send

« Program Pijl e Chorus Send
* Reverb Send

LA
= I

i}
(e}
5]

m
X
o
m
<

De verschillende parameters in deze mode kunnen worden geselecteerd met ¢
SELECT [« en [P knoppen. De naam van de huidig geselecteerde parameter
verschijnt rechtsboven in de hoek van de display (als de bank en program pijl
parameters een gevulde driehoekige pijl weergeven geeft dit aan welke van de d
twee parameters is geselecteerd). Een kleine driehoekige pijl verschijnt boven dt
ikoon die correspondeert met de geselecteerde parameter in de onderste regel v
de display. Als de gewenste parameter eenmaal is geselecteerd, kan zijn waare
naar wens worden ingesteld met de VALUE [-] en [+] knoppen.

Rcv CH (Receive ("ontvangst™) Kanaal)
Instellingen: 01 ... 16, all

Mad Tube MRcw CH
Fri:8681 =all

[MiD1}
[ wx |

vy v

Met deze parameter kunt u het MIDI receive (ont-
vangst) kanaal selecteren waarop de VL70-m data
van uw toetsenbord of andere controller ontvangt.
Het receive (ontvangst) moet op hetzelfde kanaal
staan als het kanaal waarop het besturende instru-
ment stuurt (“01” t/m “16”), of op “all” om data te

T ——
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ontvangen op alle kanalen.
ChoSend (Chorus Send)

(Bank_ Pijl) Instellingen: 000 ... 127
Instellingen: Prl, Pr2, Cst |"'|-E||:| TL-II'_'IE' "l:l"ll:ISE'l"ld
Mad Tube Mad Tube Fr-l1:8@] =a7vc
Fr-l1:@@al ePr1EE6E] e = >t

all Hiermee kunt u het niveau van het signaal afstellen
Deze parameter refereert naar de bank die de gesedat naar het VL70-m chorus effect wordt gestuurd.
lecteerde voice in de VOICE PLAY main control Des te hoger de waarde, des te harder het chorus send
mode bevat. Hiermee kunt u de VL70-m PRESET 1 signaal.
(Prl), PRESET 2 (Pr2) of CUSTOM (Cst) voice

bank selecteren (zie “Voice Structuur” op pag. 26). VarSend (Variation Send)
Instellingen: 000 ... 127

(Program Pointer) M
- ad Tube MlarSend
Instell 1001 ... 128
e Priz@@l =G7s
Mad Tube Mad Tube i _ -
Prl1:8a1 FPr1kaal E TT
- all . Ew __;i_ . Hiermee kunt u het niveau van het signaal afstellen
= S5 ° % dat naar het VL70-m variation effect wordt gestuurd.

Deze parameter refereert naar de geselecteerde voicBes te hoger de waarde, des te harder het variation
in de VOICE PLAY main control mode. De PRESET send signaal.

1 en PRESET 2 banken dragen voice hummers van

“001" tot “128", en de CUSTOM bank dragen voice NoteSft (Note Shift)

nummers van “001” tot “006”. Instellingen: -24 ... 0 ... +24
RevSend (Reverb Send) HE':I 1 THE? !H?EES ft.
Instellingen: 000 ... 127 - 1= - .
Mad Tube MReuSend all E T
mF'I‘"]. TEEl =842 . Transponeert de toonhoogte van de huidige voice
= 7 omhoog of omlaag in stappen van een halve noot,

»>

all over een bereik vafi2 oktave range. “+00” corres-
Hiermee kunt u het niveau van het signaal afstellenpondeert met standaard toonhoogte. ledere toename
dat naar het VL70-m reverb effect wordt gestuurd. correspondeert met één halve noot. De instelling “-
Des te hoger de waarde, des te harder het reverb sentR”, bijvoorbeeld, transponeert de toonhoogte één
signaal. oktaaf omlaag.

® OPMERKING

« De Reverb Send, Chorus Send, Variation Send en Note
Shift instellingen zijn eigenlijk voice parameters, en
wordt opgeslagen en opgeroepen per individuele voice.
Dit betekent dat eventuele wijzigingen die u maakt
kunnen wijzigen bij het oproepen van een nieuwe/
andere voice.

L aaa
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De VL-XG PLAY Mode

Als de VL-XG sound module mode is geselecteerd (zie “De VL70-m Sound
Module Modes, pag. 27), gaat u als u op de [PLAY] knop drukt naar de VL70-m
VL-XG PLAY mode. In deze mode kunt u de VL70-m gebruiken als een “XG
expansie” toongenerator in samenwerking met andere XG toongenerators
synthesizers, om muziek af te spelen die gecreéerd is voor toongenerators wier
geluid is gestructureerd volgens het Yamaha XG formaat (zie “VL Extensie voor
XG”, pag. 30). Net als de VOICE PLAY mode biedt de VL-XG PLAY mode ook
toegang tot verschillende belangrijke performance parameters via twee contro
modes — de main control mode en de sub-control mode.

Als de VL-XG sound module mode is geselecteerd kunt u met de PART [-] en [+]
knoppen het XG “part” selecteren dat u wilt bespelen. De knoppen kunnen kort
worden ingedrukt om stap-voor-stap in de aangegeven richting te wandelen, of
vastgehouden worden om continue te scrollen. XG parts “01” t/m “16” kunnen
worden geselecteerd, en de part parameter kan op “Of’ gezet worden (off=uit). Als
“Of" is geselecteerd is er geen geluid.

e Een Simpel XG Systeem En de VL70-m

XG toongenerator

Modem of
Printerpoort

MIDI OUT ~ —
=0

MIDI IN g MIDI OUT TO HOST Personal
> o W VL70.m_ computer

0 QO

VL70-m

T ———
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De VL-XG PLAY Hoofd Control Mode

U gaat aanvankelijk naar deze mode als de VL-XG sound module mode wordt

geselecteerd. Als de sub-control mode aktief is (zie pag. 40) kan de hoofd
control mode worden geselecteerd door de PART [-] en [+] knoppen tegelijk in te
drukken. De VL-XG PLAY hoofd control mode display ziet er ongeveer zo uit:

=10R {1 [] [ I—TF
FE: | 11

61 o1

PART MIDI BANK/PGM # VOL PAN REV CHO VAR KEY

e Part Nummer—l ‘ |_ * Noot Transpositie
* Ontvangst Kanaal « Variation Send

e Bank Nummer e Chorus Send

[[[[[]
7

m
x
bl

e Program Nummer * Reverb Send
= Volume = Pan
* Expressie

De verschillende parameters in deze mode kunnen worden geselecteerd met c
SELECT [« en [P knoppen. De naam van de huidig geselecteerd parameter
verschijnt rechtsboven in de display (als de bank- en program nummer parameter
zichtbaar zijn geeft een gevulde driehoekige pijl aan welk van de twee parameter:
is geselecteerd). Een kleine driehoekige pijl verschijnt boven de ikoon die corres-
pondeert met de geselecteerde parameter in de onderste regel van de display. A
de gewenste parameter eenmaal is geselecteerd, kan zijn waarde naar wens word
ingesteld met de VALUE [-] en [+] knoppen.

L
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Rcv CH (Receive Channel=Ontvangst Kanaal) Volume

Instellingen: 01 ... 16, OFF Instellingen: 000 ... 127
BCEmm  MEcw CH BLimmm  Mlolume
PE: 1 =@A1 FPE: 1 =16H ’
81 B1 EM.  +D B1 &1 EM. 40

Stelt het MIDI receive (ontvangst) kanaal in waarop Stelt het volume in van de huidige voice. Des te
de VL70-m data ontvangt van uw toetsenbord of hoger de waarde, des te harder het volume.
andere controller. Het receive (ontvangst) kanaal moet

op het kanaal staan waarop het besturende instruExpresn (Expression)
ment op stuurt (“01” t/m “16”). Als u “OFF” hebt Instellingen: 000 ... 127
geselecteerd ontvangt de VL70-m helemaal geen data =T T

van externe MIDI instrumenten.

FE=xFrezn
=127

CInn
(Bank Nummer) O
Instellingen: 112 ... 119, Pr1, Pr2, Cst, Int Bi Bi

-
=N
= 1

Stelt het expression niveau in van de huidige voice.

EC:lllllI SAaueeze :
Des te hoger de waarde, des te hoger het expression
PE: 1  eI1ZEGE2Z oo oo ? P
Al @l EM. +0 Pan
Selecteert de VL70-m voice bank: 112 t/m 119, Instellingen: Rnd, L63 ... C ... R63
PRESET 1 (Prl), PRESET 2 (Pr2), CUSTOM (Cst) .
of INTERNAL (Int). Zie “Voice Structuur” op pag. EE: I““II ;PEH
26. i .
=M. + 0,
(Program Nummer) a1 a1l =0+ =
Instellingen: 001 ... 128 Stelt het stereobeeld (‘pan positie) in van de huidige
oice — m.a.w. de linker/rechter positie van de voice
ECIlIIN  Seuseze g ey
in het stereobeeld. De instelling “L63: zet de pan
PE: 1 EBll2e@22 J g

positie uiterst links, “C” zet de pan in het midden en

%1 a1 “R63” zet de pan positie uiterst rechts. Tussenlig-
gende instellingen produceren corresponderende tus-

Selecteert de voice die gespeeld moet worden op desenliggende pan posities. De “Rnd” instelling gene-

VL70-m. In banken 112 t/m 119 kunt u voice num- reert willekeurige pan posities.

mers selecteren van “022” tot “128", alhoewel som-

mige voice nummers worden overgeslagen omdat de

VL70-m geen volledige algemene XG voice set be-

vat. De PRESET 1 en PRESET 2 banken bevatten

beiden voice nummers van “001” tot “128", terwijl

de CUSTOM bank voice nummers bevat van “001”

tot “006” en de INTERNAL bank voice nummers

bevat van “001” tot “064"

T —
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RevSend (Reverb Send) NoteSft (Note Shift=Noot Transpositie)
Instellingen: 000 ... 127 Instellingen: -24 ... 0 ... +24

Send BC:mmmm  HHote5{t
FE: I =+H0

ECimmm b
FE: 1 =

Stelt het niveau af van het signaal dat naar het reverblransponeert de toonhoogte van de huidige voice
effect VL70-m wordt gestuurd. Des te hoger de omlaag of omhoog in stappen van een halve noot

waarde, des te harder het reverb send signaal. over een bereik vat2 oktaaf. “+00” correspondeert
met standaard toonhoogte. ledere toename corres-

ChoSend (Chorus Send) pondeert met één halve noot. De instelling “-12”,

Instellingen: 000 ... 127 bijvoorbeeld, transponeert de toonhoogte één oktaaf

Seni omlaag.

EC:imm b
FE: 1 =

Stelt het niveau af van het signaal dat naar de chorus
effect VL70-m gestuurd wordt. Des te hoger de
waarde, des te harder het chorus send signaal.

VarSend (Variation Send)
Instellingen: 000 ... 127 (on, off when “INS”)

EC: FlarSend
FE: I =aff

=M. + 0,

A1 @1

Als het variation effect is aangesloten als systeem
effect (pag. 87), kunt u met deze parameter het ni-
veau afregelen van het signaal dat naar het VL70-m
variation effect gestuurd wordt. Des te hoger de

waarde, des te harder het variation send signaal. Als
het variation effect is aangesloten als een “insertie”

effect (pag. 86), kunt u met deze parameter de variation
send op “on (aan)” of “off (uit)” zetten.

——
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De VL-XG PLAY Sub-control Mode

De sub control mode kan worden geselecteerd vanuit de main control mode
door de PAR[-] en [+] knoppen tegelijk in te drukk en. De VL-XGYE#b-

control mode display ziet er als volgt uit:

ECEimm M. Ualum
FE: 1 =127

»

-
—
—
—
—
—
—
—
—

Allall.

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

* Transpose

e Variation Return
e Chorus Return

e Reverb Return

* Device Nummer.
* Master Volume

* When you enter de VL-XG sub cahtmode from de main
control mode, “ALL” is automatically selected for de
“part” by simultaneously pr essing de PIAR] en [+]
knoppen (“ALL").

De verschillende parameters in deze mode kunnen worden geselecteerd met de
SELECT4] en ] knoppen. De naam van de huidig geselecteerde parameter
verschijnt rechtsboven in de display . Een kleine driehoekige pijl die ver schijnt
boven de ikoon correspondeert met de geselecteerde parameter in de onderste regel
van de display. Als de gewenste par ameter eenmaal is geselecteer d, kan zij
waar de naar wens wor den bepaald met de VALUE [-] en [+] knoppen.
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DevNo. (Device Nummer) ChoRtn (Chorus Return)

Instellingen: 001 ... 016, all Instellingen: 000 ... 127
EC:mmn MoeuwHHo. BCinmmm  MChoRLy
FE: 1 =511 FE: 1 =HA&d '
Allall sestl, Allall ceetlh

De Device Nummer parameter moet juist zijn inge- Stelt het niveau in van het signaal dat terug komt uit

steld als u MIDI system exclusive data wilt versturen het VL70-m chorus effect. Des te hoger de waarde,

of ontvangen van of naar een andere VL70-m of des te harder het chorus effect.

ander MIDI instrument (system exclusive data bevat

voice parameters, system setup parameters, enz). HefarRtn (Variation Return)

Device nummer van de VL70-m moet op hetzelfde Instellingen: 000 ... 127

nummer staan als het Device Nummer van het ex- -

terne instrument. Selecteer een device nummer van EI:: i !ﬂiiﬁ:th

“001” tot “016”, of “all” . Als “all” is geselecteerd, o= I -

kan MIDI system exclusive data worden ontvangen -

o ! . o Hllall
p alle device nummers, maar vindt transmissie al-

v

w4
_I_
==

v

leen plaats op device nummer 001. Stelt het niveau in van het signaal dat terug komt uit
het VL70-m variation effect. Des te hoger de waarde,
M.Volum (Master Volume) des te harder het variation effect. Deze parameter is
Instellingen: 000 ... 127 niet beschikbaar (“***” verschijnt op de plaats van
de VarRtn waarde) als het variation effect is aange-
L]
EE: I""II !T:?gl:' 1uira sloten als een “insertie” effect (pag. 86).
H =

Trans (Transpose)
Instellingen: -24 ... 0 ... +24

Allall

Stelt het master volume niveau van de VL70-m in.

Des te hoger de waarde, des te harder het volume. EI:: I““II ;IESHE

Il
[

RevRtn (Reverb Return) i . "
Instellingen: 000 ... 127 I:Il'l'al 1 TE i
- Transponeer de toonhoogte van het gehele VL70-m
EE: i !EEEE‘LH systeem (één enkele instelling die geldt voor alle
L= | - . voices) omlaag of omhoog in stappen van een halve
- M _ toon over een bereik vat? oktaaf. “+00” corres-
HAllall st

pondeert met de standaard toonhoogte. ledere toe-
Stelt het niveau in van het signaal dat terug komt uit name correspondeert met één halve toon. De instel-
het VL70-m reverb effect. Des te hoger de waarde, ling van “-12”, bijvoorbeeld, transponeert de toon-
des te harder het reverb effect. hoogte één oktaaf omlaag.

——
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Controllers & het Editten van de Besturing

Als u het “Virtual Acoustic Synthese” gedeelte hebt gelezen (en als u dit nog niet
hebt gedaan, doet u dit a.u.b. dan alsnog — pag. 6) moet u ondertussen het concept
van “contr ollers” zoals die gebruikt wor dtin de VL70-m wel begrijpen. De “contr oller
parameters” corresponderen met gesimuleerde karakteristieken van het instrument
model — m.a.w. breath pr essure, embouchur e of 'tong-zetting'. Deze kunnen
allemaal bestuur d worden door u m.b .v. “physical (lett. fysieke) controllers” —
m.a.w. een breath contr oller of modulation wheel — die is toegewezen aan de
gewenste contr oller par ameter.

Physical Controllers ""Physical controllers™ such as

= Breath Controller the Breath or Foot Controller
= Foot Controller can be assigned to ""controller
- Etc. parameters™ such as Pressure

or Embouchure.

VL Controller Parameters
= Pressure
e Embouchure
e Etc.

De effectiviteit van de VL70-m als een muziekinstrument hangt voor een gr oot
deel af van hoe goed u leert omgaan met deze contr  ollers. Aangezien het geluid var
de VL70-m wodt gepr oduceer d door een computer -gebaseer d fysiek modeli.p .v
een oscillator -gebaseer de toongener ator, zijn er geen spijk erhar de regels over ho
een willekeurige controller daadwerkelijk het uiteindelijk geluid zal beinvioeden.

Er zijn richtlijnen, gebaseerd op de regel van de corresponderende controller
parameter binnenin het fysiek e model, maar doelmatigheid metde VL70-m hang
meer af van ervaring en oefening — net als ieder ander akoestisch instrument.
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e Fysieke Controllers
Laten we eerst eens een opsomming geven van een aantal fysieke controllers die
u misschien wilt gebruik en met de VL70-m:

Breath Controller A natuurlijke kandidaat voor het besturen van pressure, ‘tong-
(MIDI control zetting', strot formant, grom en andere parameters.
change nr. 02)

Pitch Bend Wheel Het pitch bend wheel op uw toetsenbord of andere MIDI controller
kan worden toegewezen aan een aantal parameters, maar zijn
“standaard” functie is pitch control. Een controller parameter zo-
als Embouchure kan ook worden toegewezen aan het pitch bend
wheel voor realistischer toonhoogte variaties.

Modulation Aangezien het modulatie wheel op uw toetsenbord of andere
Wheel MIDI controller kan worden toegewezen aan iedere controller
(MIDI control parameter, kan het een belangrijke hulpmiddel zijn qua

change nr. 01) expressiviteit. Gebruik deze in samenwerking met een breath
controller of een foot controller voor een wijd scale aan expres-
sieve variatie.

Foot Controller  Net als het modulation wheel kan een foot controller die is aange-
(MIDI control sloten aan ue toetsenbord of andere MIDI controller worden toe-
change nr. 04) gewezen aan iedere VL70-m controller parameter.

Aftertouch Met toetsenbord aftertouch kunt u iedere controller parameter
aansturen d.m.v. de nadruk die u toepast iedere keer als een toets
is aangeslagen. Dit is waarschijnlijk de meest rudimentaire soort
van toetsenbord expressie aansturing.

Velocity Alhoewel normaal gesproken toegewezen aan pressure (In het
bijzonder in plucked string (gitaar) voices), kan velocity (aanslag-
gevoeligheid van het toetsenbord) ook worden toegewezen aan
iedere willekeurige controller parameter.

Others Het MIDI protocol bevat 119 control change nummers, waarvan
sommige vooraf zijn toegewezen aan bepaalde controllers — zoals
hierboven beschreven staat is “01” bijvoorbeeld het “Modulation
Wheel”. 95 van deze zijn beschikbaar om toe te wijzen aan de
VL70-m controller parameters, dus u kunt alle aanwezige MIDI
controllers voor de volle honderd procent gebruiken. Hieronder
staat een volledige opsomming van de beschikbare MIDI control
change nummers.

e MIDI Control Change Nummer Verwijzingen

Control Nr. Controller

off(00) uit (wordt gebruikt door Bank
Select MSB)

01 Modulation Wheel

02 Breath Controller

03 Unassigned

04 Foot Controller

05 Portamento Time

06 Data Entry MSB

07 Volume Control

08~09 Vrij

10 Panpot

11 Expression

12~31 Vrij

. I
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Control Nr.

Controller

off(32)

33~37
38
39~63
64
65
66
67
68~70
71

72
73
74
75~90
91

92
93

94

95
AT
VEL
PB

uit (wordt gebruikt door Bank
Select LSB)

Vrij

Data Entry LSB

Vrij

Hold1

Portamento Switch
Unassigned

Soft Pedal

Vrij

Harmonic Content (harm.
inhoud)

Release Time

Attack Time

Brightness

Vrij

Effect Send Level (Reverb
Effect)

Vrij

Effect Send Level 3 (Chorus
Effect)

Effect Send Level 4 (Variation
Effect)

Vrij

After Touch
Velocity
Pitch Bend

|
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e VL70-m Controller Parameters
Alle hierboven vermelde fysieke controllers kunnen worden toegewezen aan één
van de beschikbar e VL70-m contmoller par ameter s:

Pressure De hoeveelheid breath (adem) pressure die wordt toegepast op
een riet of mondstuk, of de snelheid waarmee de strijkstok de
snaar aanstrijkt. Pressure variaties beinvioeden zowel het volume
als het timbre.

Embouchure Hoe strak u uw lippen tegen het riet of op elkaar houd. Bij een
shaar instrument correspondeert voice Embouchure met hoe sterk
de strijkstok tegen de snaar is gedrukt. Beinvloedt zowel de toon-
hoogte als het timbre.

Tonguing Simuleert de half-tonguing (lett. *halve tong') techniek die zo vaak
door saxofonisten gebruikte wordt, door de “slit” in het riet te
veranderen. De slit is het gedeelte tussen de tip van het riet en het
mondstuk.

Amplitude In tegenstelling tot Pressure bestuurt deze parameter alleen maar
het volume van het geluid zonder het timbre te variéren.

Scream Brengt het hele systeem in chaotische oscillatie, effecten creéer-
end die alleen bereikt kunnen worden d.m.v. physical modeling
technologie.

Breath Noise Voegt breath noise toe, waardoor de meeste wind instrumenten
exceptioneel realistisch klinken.

Growl Een periodieke pressure modulatie die de “growl” effecten produ-
ceert waar wind instrumenten zo om bekend staan.

Throat Formant  Bestuurt de karakteristiek van longen, luchtpijp of mondholte van
de gesimuleerde speler. Voegt een realistische “ruigheid” toe aan
het geluid. Throat (‘keel') formanten werken alleen op sommige
riet-achtige voices.

Filter Gelijk aan de dynamische filters die u kunt vinden in vele conven-
tionele synthesizers, kunt u met de cutoff frequentie een groot
aantal timbrale variaties produceren. De meeste voices maken
gebruik van de low-pass filter, maar sommige maken gebruik van
de bandpass, high-pass of band eliminate types. Sommige voices
maken erg weinig gebruik van filters. Het veranderen van de filter
instellingen kan dan ook soms niet hoorbaar zijn. Om de filter in
detail te programmeren moet u gebruik maken van de VL70-m
Expert Editor software (pag. 25).

Harmonic De Harmonic Enhancer varieért de harmonische structuur van het

Enhancer geluid over een groot bereik. Aangezien de meeste VL70-m voices
genoeg natuurlijke harmonische inhoud bevatten, wordt de
Harmonic Enhancer eigenlijk maar op een paar voices gebruikt.
Het wijzigen van de controller destination (bestemming) bij de
meeste voices zal dan ook geen verandering opleveren, of alleen
een eenvoudige verandering in amplitude. Om de harmonic
enhancer in detail te programmeren moet u gebruik maken van de
VL70-m Expert Editor software (pag. 25).

Damping Simulateert het demp effect wat te wijten is aan luchtverlies in een
wind instrument of aan wrijving in bij een snaar. Beinvloedt zowel
de toonhoogte en het timbre.

Absorption Simulateert het effect van hoog-frequentie-verlies aan het einde
van de luchtkolom of snaar. In het geval van een wind instrument
besturen de Damping en Absorption parameters de diameter en
vorm van de bel.

I
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Naar de Control Parameters Gaan & Editten

U krijgt op de volgende manier vanuit de MVOICEYin®de toegang tot de
CONTROL EDIT mode:

1. Druk op [EDIT]
Druk op de [EDIT] button om naar het VOICE EDIT sub-mode menu te gaan.

PCOMNTROL PEILEEG
POTHERS  #STORE

1
2
)]
uf)
“-'l'-

2. Selecteer de CONTROL Sub-mode
Selecteer met de SELECH[en [M knoppen de CONTROL sub-mode,
indien noodzakelijk. De ikoon links van “CONTROL"” in de display knippert
als de CONTROL sub-mode is geselecteerd.

3. Druk op [ENTER]
Druk op de [ENTER] knop om naar de CONTROL EDIT mode te gaan.
“CONTROL EDIWerschijnt boven in de display , samen met het nummer van
de huidig geselecteer de contr ol parameter.

MCOMTROL EDIT @i
oFE Ctrl  =+@2 +

| wx |

4. Selecteer een Parameter
Selecteer met de SELECH][en [P} knoppen de parameter die u wilt editten
(zie “De Control Edit Parameters”, hieronder). De naam van de huidig
geselecteerde parameter en zijn huidige instelling verschijnt in de tweede regel
van de display . Een pijl links en/of rechts van de par ameter naam/waar de geeft
aan dat u met de SELECH][en/of [P] knoppen meerdere parameters kunt
selecteren in de aangegeven richting.

FCOMTREOL ECDIT @y
+HTLFO PHMod=008 -+

M= es=e+i

5. Edit de Geselecteerde Parameter
Stel met de VALUE [-] en [+] knoppen de waarde in van de geselecteer de
parameter.

6. Herhaal Dit Indien Noodzakelijk
Herhaal stappen 4 en 5 om alle parameters te editten die u wilt.

- |
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7. Exit Als U Klaar Bent
Druk op de [EXIT] knop om terug te keren naar het VOICE EDIT sub-mode
menu, of druk op de [PLAY] knop om terug te k eren naar de VOICE PLA
mode als u klaar bent met editten.

» BELANGRIJK!

* Als u de in de VOICE EDIT mode gemaakte veranderingen wilt bewaren, moet u de ge-
editte voice opslaan in een geschikt INTERN voice nummer alvorens een nieuwe voice te
selecteren. Alle ge-editte data gaat verloren als u een nieuwe voice selecteert zonder de ge-
editte voice op te slaan!

I
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De Control Edit Parameters

Hou er rekening mee dat er een aantal CONTROL EDIT parameters zijn in de

VOICE sound module mode die niet in de VL-XG sound module mode
voorkomen (pag. 28). De parameter nummers wijken dus af in de twee modes.
Sommige van de waardes wijken ook af — de verschillende waarden zullen
worden opgesomd bij de gedetailleerde parameter beschrijvingen.

e VOICE Sound Module Mode Control Edit Parameters
Zie de vermelde pag. nummers voor volledige details over de verschillende para-
meters.
(o T == 5 [ PP 52
01: PB Ctrl (Pitch Bend Control)
02: PB LowCtrl (Pitch Bend Low Control)
03: PBLFO PMod (Pitch Bend LFO Pitch Modulatie)
Modulatie WHEE!I ... 53
04: MWLFO PMod (Modulatie Wheel LFO Pitch Modulatie)
05: MWLFO FMod (Modulatie Wheel LFO Filter Modulatie)
Aftertouch ("Nadruk") ..........cooiiiiiiiiiiiiiiiic e 53
06: ATFil Ctrl (Aftertouch Filter Control)
07: ATLFO PMod (Aftertouch LFO Pitch Modulatie)

Assignable (lett. 'vrij toewijsbare’) Controller ................c........... 54
08: AC1 CC Nr. (Assignable Controller 1 Control Change Nummer)
09: ACLFilCtrl (Assignable Controller 1 Filter Control)
10: ACLAmpCtrl (Assignable Controller 1 Amplitude Control)
11: AC1LFOPMod (Assignable Controller 1 LFO Pitch Modulatie)

EXPression ("@XPreSSIE") ......eiiiii it 54
12: Exp Mode (Expressie Mode)

Pressure ("druk') e 55
13: Prs CC Nr. (Pressure Control Change Nummer)

14: PrsCtrIDpt (Pressure Control Sterkte)
15: Prs Curve (Pressure Curve)

FIIEET e 55
16: Fil CC Nr. (Filter Control Change Nummer)
17: FilCtrIDpt (Filter Control Sterkte)
18: Fil Curve (Filter Curve)

AMPHTUAE ... 56
19: Amp CC Nr. (Amplitude Control Change Nummer)
20: AmpCtrIDpt (Amplitude Control Sterkte)
21: Amp Curve (Amplitude Curve)

|
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EMBDOUCNUIE ..., 57

22: Emb CC Nr. (Embouchure Control Change Nummer)
23: EmbUpprDpt (Embouchure Upper Control Sterkte)
24: EmbLowrDpt (Embouchure Lower Control Sterkte)
25: Emb Mode (Embouchure Mode)

Tonguing (Iett. "TONGEN") ....cocvieiiiiieiiiicec e 58

26: Tng CC Nr. (Tonguing Control Change Nummer)
27: TngCtrIDpt (Tonguing Control Sterkte)
28: Tng Curve (Tonguing Curve)

Scream ('scheuren/sChreEUWEN) .......ccvviiiiiieiiiiieiiiie e 59

29: Scr CC Nr. (Scream Control Change Nummer)
30: ScrCtrIDpt (Scream Control Sterkte)
31: Scr Curve (Scream Curve)

Breath Noise (lett. 'adem-lawaai’) ............cc.ccoovvviiiiiiiiiiiic e, 60

32: Bnz CC Nr. (Breath Noise Control Change Nummer)
33: BnzCtrIDpt (Breath Noise Control Sterkte)
34: Bnz Curve (Breath Noise Curve)

Growl (Iett. "grom”) ......oociuiiieiice e 61

35: Grl CC Nr. (Growl Control Change Nummer)
36: GriCtrIDpt (Growl Control Sterkte)
37: Grl Curve (Growl Curve)

Throat (Keel) FOrmant ... 62

38: Thr CC Nr. (Throat Formant Control Change Nummer)
39: ThrCtrIDpt (Throat Formant Control Sterkte)
40: Thr Curve (Throat Formant Curve)

Harmonic Enhancer (lett. ‘harmonische verrijker’) ................... 62

41: Hrm CC Nr. (Harmonic Enhancer Control Change Nummer)
42: HrmCtrIDpt (Harmonic Enhancer Control Sterkte)

43: Hrm Curve (Harmonic Enhancer Curve)

Damping (AEMPEN) ....cooiuiiiiieiiiiiie et 63

44: Dmp CC Nr. (Damping Control Change Nummer)
45: DmpCtriDpt (Damping Control Sterkte)
46: Dmp Curve (Damping Curve)

ADbSorption (abSOIPLIE) ........eveiiiiiiiiiiiiiiiiee e 64

47: Abs CC Nr. (Apsorption Control Change Nummer)
48: AbsCtrIDpt (Absorption Control Sterkte)
49: Abs Curve (Absorption Curve)

.
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e VL-XG Sound Module Mode Control Edit Parameters

Zie de vermelde pag. nummers voor volledige details over de verschillende param-
eters.

L0 T ==Y o T PP 52
01: PB Ctrl (Pitch Bend Control)
02: PB LowCtrl (Pitch Bend Low Control)
03: PBLFO PMod (Pitch Bend LFO Pitch Modulatie)

Modulatie Wheel ... 53
04: MWLFO PMod (Modulatie Wheel LFO Pitch Modulatie)
05: MWLFO FMod (Modulatie Wheel LFO Filter Modulatie)

AFEertouch ("Nadruk") .....ueeie e tee e e saaaa e 53
06: ATFil Ctrl (Aftertouch Filter Control)
07: ATLFO PMod (Aftertouch LFO Pitch Modulatie)

Assignable Controller ............cccocciiiviiiiiiicc e 54
08: AC1 CC Nr. (Vrij toewijsbare Controller 1 Control Change Nummer)
09: ACLFIlCtrl (vrij toewijsbare Controller 1 Filter Control)
10: ACLAmMPpCtrl (Vrij toewijsbare Controller 1 Amplitude Control)
11: AC1LFOPMod (Vrij toewijsbare Controller 1 LFO Pitch Modulatie)

Pressure ("druk®’) ... 55
12: Prs CC Nr. (Pressure Control Change Nummer)
13: PrsCtrIDpt (Pressure Control Sterkte)

EMDOUCNUIE ...t 57

14: Emb CC Nr. (Embouchure Control Change Nummer)
15: EmbCtrIDpt (Embouchure Control Sterkte)

Tonguing (lett. "TONGEN") ..o 58
16: Tng CC Nr. (Tonguing Control Change Nummer)

17: TngCtrIDpt (Tonguing Control Sterkte)

Scream (lett. 'SChreeuWEN") ........ccccoviiiiiiiiieiie e 59
18: Scr CC Nr. (Scream Control Change Nummer)
19: ScrCtrIDpt (Scream Control Sterkte)

Breath Noise (lett. ‘adem-lawaai’) ...........cccccoeveveiviiieiiiinineee. 60
20: Bnz CC Nr. (Breath Noise Control Change Nummer)
21: BnzCtrIDpt (Breath Noise Control Sterkte)

Growl (1€, "GrOom") ...ceii it seeeesieeee e 61
22: Grl CC Nr. (Growl Control Change Nummer)
23: GriCtrIDpt (Growl Control Sterkte)

- |
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Throat (‘keel') Formant

24: Thr CC Nr. (Throat Formant Control Change Nummer)
25: ThrCtrIDpt (Throat Formant Control Sterkte)

Harmonic Enhancer (lett. ‘harmonische verrijker’) .................... 62
26: Hrm CC Nr. (Harmonic Enhancer Control Change Nummer)

27: HrmCtrIDpt (Harmonic Enhancer Control Sterkte)

Damping (AEMPEN) ..o e e e e e s ssnneeeaeas 63

28: Dmp CC Nr. (Damping Control Change Nummer)
29: DmpCtrIDpt (Damping Control Sterkte)

AbsOorption (abSOIrPLI€) ..........occcuviiiiiiiiiiiiiiiiiice e 64

30: Abs CC Nr. (Apsorption Control Change Nummer)
31: AbsCtriDpt (Absorption Control Sterkte)

. I
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e Control Edit Parameter Beschrijvingen
De kleine par ameter nummer s tussen vierkante haakjes geldeninde VL-XG sound module mode.

Pitch Bend 02(02): PB LowCtrl

« Pitch Bend Low Control
01(01): PB Ctrl - Instellingen: -24 ... +24

Instelingen: 24 . +23 PCONTROL EDIT 62
FCOMTROL ECIT  G1 Fr5 Loultrl=—uz 3
sFE CiLrl =+HZ + =

N ENs =+

>

ne Met deze parameter kunt u de maximale hoeveelheid
- pitch bend instellen die optreedt als de pitch control-
Met deze parameter kunt u de maximale hoeveelheidgr in de laagste positie staat (m.a.w. als het pitch
pitch bend instellen die optreedt als de pitch control- hend wheel op het toetsenbord helemaal beneden
ler in maximale positie staat (m.a.w. als het pitch staat). Bij plus instellingen buigt de toon omhoog.
bend wheel op het toetsenbord helemaal omhoog|egere waarde correspondeert met één halve noot. De
staat). Bij minus instellingen buigt de toon omlaag. instelling “+12”, bijvoorbeeld, resulteert in een

ledere waarde correspondeert met één halve noot. Dgnaximale neerwaartse pitch bend van één octaaf.
instelling “+12", bijvoorbeeld, resulteert in een

maximale opwaartse pitch bend van €én octaaf. (33 PBLFO PMod
* Deze instelling kiest automatisch de plus/minus . pitch Bend LFO Pitch Modulatie
status van de “PB LowCtrl” parameter, hieronder: < Instellingen: 000 ... 127

als “PB f:trl” op een -+ waarde“ ftaat, wordt “PB PCOMTROL EDIT A%
LowCtrl” automatisch op een “-” waarde gezet, "'F'ELF':' F'HI:IIZ‘I=E|E|E| +

en vice-versa.

* Natuurlijke akoestische instrumenten kennen geen =
“pitch parameter”. Pitch (toonhoogte) wordt
bepaald door de eigenschappen van de body varHier kunt u de hoeveelheid LFO pitch modulatie
het instrument en de toestand van de driver vanbepalen voor de pitch controller (m.a.w. het pitch
het instrument. Hetzelfde geldt voor Virtual Acous- bend wheel op een toetsenbord). Des te hoger de
tic Synthese: in de VL70-m wordt de pitch bend waarde, des te groter de hoeveelheid pitch modulatie
gesimuleerd door de geschikte pijp/snaar lengteals u de pitch controller bedient. De instelling “000”
en driver karateristieken. Hierdoor is het pitch produceert geen pitch modulatie.
bend bereik niet altijd “wiskundig” precies. e In de VL70-m produceert pitch modulatie ex-

treem realistische vibrato effecten, omdat hij
tegelijkertijd pitch, embouchure en pressure pa-
rameters moduleert.

B |
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Modulatie Wheel Aftertouch

04(04): MWLFO PMod 06(06): ATFil Ctrl
- Modulatie Wheel LFO Pitch Modulatie * Aftertouch Filter Control
- Instellingen: 000 ... 127 « Instellingen: -64 ... +63
FCONMTROL EDIT A&
Iﬁﬂﬁ}ﬁ”%mﬁﬁiéggai #ATFil Ctrl=+80 +

EEO

L re
o

Stelt de hoeveelheid LFO pitch modulatie in die wordt Bepaalt de mate waarin aftertouch op het toetsenbord
geboden door de modulation controller (m.a.w. het de filter beinvloedt. Plus instellingen zorgen er voor
modulatie wheel op een toetsenbord — MIDI control dat de cutoff frequentie van het filter toeneemt als
change nummer 01). Des te hoger de waarde, des tE8SPONS op het toenemen van de aftertouch ('nadruk’),
groter de hoeveelheid pitch modulatie die terwijl minus waarden er voor zorgen dat de filter
geproduceerd wordt door bediening van de modula-frequentie afneemt als respons op het toenemen van
tion controller. De instelling “000” produceert geen de aftertouch (‘nadruk’).

pitch modulatie.
07(07): ATLFO PMod

05(05): MWLFO FMod : ﬁfsttifﬁ%ug:n}ngPitcfwlzhgodulatie

 Modulatie Wheel LFO Filter Modulatie '

« Instellingen: 000 ... 127 "EDHTE:DL EDIT BF
PCOMTROL EDIT @5 +«ATLFO PHMod=88a +
#MUWLFO FMod=0BE + i == _ L I

=0z =

= Stelt de hoeveelheid LFO pitch modulatie in die

Stelt de hoeveelheid LFO filter cutoff frequentie modu- 9eboden wordt door aftertouch. Des te hoger de
latie in geboden door de modulatie controller (m.a.w, Waarde, des te groter de hoeveelheid pitch modulatie
het modulatie wheel op een toetsenbord — MIDI geproduceerd door aftertouch (‘'nadruk’). De instelling
control change nummer 01). Des te hoger de waarde, 000" produceert geen pitch modulatie.

des te groter de hoeveelheid filter modulatie die

geproduceerd wordt door bediening van de modula-

tion controller. De instelling “000” produceert geen

filter modulatie.

L re
o

.
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rij toewijsbare Controller Nr.”, hiervoor). Plus instellingen zorgen er voor dat

de de amplitude toeneemt als respons op toenemende
08(08): AC1 CCNr . controller waarden, terwijl minus waarden er voor
* Vrij Toewijsbare Controller 1 Control Change Nummer zorgen dat de de amplitude afneemt als respons op
« Instellingen: off ... 95

toenemende controller waarden.

PCOMTROL EDIT B2

+AC1 CC Ho.=156 + 11(11): AC1LFOPMod

o » « Vrij toewijsbare Controller 1 LFO Pitch Modulatie
Em e it b « Instellingen: 000 ... 127
E TEET U

Wijst het gespecificeerde control change nummer H:DHTEDL EDIT 11
aan als “Assignable (vrij toewijsbare) Controller 1”. #HC1LFOPMod=008 -+
De toegewezen controller kan vervolgens het filter, e = _ g
de amplitude en/of pitch modulatie besturen, op de EMs s
manier die is ingegeven door de "ACLFilCUl", stelt de hoeveelheid LFO pitch modulatie in die wordt
AC1AmpCtrl en “AC1LFOPMod” parameters gehoden door Vrij toewijshare Controller 1 (zie “AC1
hieronder. Als deze parameter bijvoorbeeld op “04” cc Nr.”, hiervoor). Des te groter de waarde, des te
(Foot Controller) staat, kunt u met een MIDI foot groter de hoeveelheid pitch modulatie die
controller de juist genoemde parameters besturen. geproduceerd wordt door de controller. De instelling
“000” produceert geen pitch modulatie.

09(09): AC1FilCtrl

« Vrij toewijsbare Controller 1 Filter Control
« Instellingen: -64 ... +63

PCOMTROL EDLIT__A9
#ACIFi1CLr1=+08 +

Expressie

e 12: Exp Mode (vOICE mode only)
- e Expression Mode
Bepaalt de mate waarop het filter wordt beinvloedt * Settings: BC, Vol

door Assignable (lett. 'vrij toewijsbare’) Controller 1 FCOMTROL EDIT iz
o

(zie "“AC1 CC Nr.”, hiervoor). Plus instellingen zorgen #ExF Mode =l

er voor dat de cutoff frequentie van het filter toeneemt
als respons op toenemende controller waarden, terwijl | ™ = E ™ -
minus waarden er voor zorgen dat de filter frequentie = '

afneemt als respons op toenemende controllerBepaalt of expressie control (MIDI control change

waarden. nummer 11) functioneert als volume control of als
breath controller. Als deze parameter op “Vol” staat
10(10): ACLAmpCitrl zal expressie het volume beinvioeden, maar als deze
= Vrij toewijsbare Controller 1 Amplitude Control op “BC” staat, produceert expressie hetzelfde effect
* Instellingen: -64 ... +63 als een breath controller, aangesloten op de VL70-m
FCOHTROL EDIT 18 BREATH jack, en beinvloedt hij dezelfde breath-
#ACIAMECLE 1=+E60 + controlled parameters.
[miD] »

EMNs ==

Bepaalt de mate waarop de amplitude wordt beinvioedt
door Vrij Toewijsbare Controller 1 (zie “AC1 CC

g
[N
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Pressure 15: Prs Curve (alleen in de VOICE mode)

* Pressure Curve

13(12): Prs CC Nr. - Instellingen: -16 ... +16

» Pressure Control Change Nummer

« Instellingen: off... 95, AT, VEL, PB .‘EDHTEDL ED I T 1 5
PCOMTROL EDIT 13 tPrs Lurve =-16 +
#FPr= CC MHo.=81 + - STEEM e w w0
- TEEMes s I* Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde

“ " . en pressure. Als deze op “+00” staat is de verhouding
I:;:?;;e di?:;,isrg??g:ez r;sett ge Zc;ivfiilth (e;fdrg:)en%tqinear. D.w.z. dat een wijziging in de controller waarde
P , 9 p P . een corresponderende verandering in pressure pro-
stuk, of de kracht ('snelheid’) van de strijkstok op de duceert. Als de curve waarde het lagere gedeelte van

shaar. Pressure variaties beinvioeden zowel het vo, . : .
) . N het controller bereik verhoogt heeft dit weinig effect
lume als het timbre. De “Prs CC Nr.” parameter

. . op het geluid, terwijl hogere controller waarden meer
bepaalt de controller die gebruikt moet worden voor . . .
. . con dramatische veranderingen teweeg brengt. Negatieve
pressure besturing. Als deze op “off” staat wordt er

.. ) curve waarden hebben het tegenovergestelde effect:
ten alle tijde maximale pressure toegepast. . . .
) . het geluid verandert dramatisch bij lagere controller
e Houd u er rekening mee dat pressure niet alleen - . L
. . waarden, tewijl hogere waarden relatief weinig ef-
het volume, maar ook het timbre en de pitch . . . ;
N : fect hebben. De “Curve” instelling wordt grafisch
beinvloedt. Alleen op maximum pressure wordt

. weergegeven in de grafiek onder in de display — de
accurate toetsenbord/controller pitch geproduceerd., . g9eg 9 piay
- , . horizontale as geeft de controller waarde weer en de
e De “PrsCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op

. ikal f )
een geschikte waarde gezet worden (hoger danvertl ale as geelt pressure weer
“+01” of lager dan “-01") om enig resultaat te
verkrijgen bij pressure besturing.

e Pressure Control Depth (sterkte)

« Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63) 16_3|Fi| CCC Nri (Ca:een de VOICE mode)
» Filter Contro ange Nummer
FCOHTROL EDIT 14 - Instellingen: off... 35, AT, VEL, PB
o B EMecurl +F11 CE Ho.=off +

>

Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- M T

ceerd door de controller die is toegewezen aanDe “Fil CC Nr.” parameter bepaalt de controller die

pressure. Des te hoger de waarde, des te groter d.gebruikt moet worden bij het besturen van de filter

variatie. Positieve waarden verhogen de pressure bijCutoff frequentie (pag. 45). Als deze op “off’ staat

hogere controller waarden (m.a.w. meer breath : C .

) - wordt de filter frequentie niet gevarieerd door een
pressure of een hogere modulatie wheel positie), ter—Controller
wijl negatieve waarden de pressure verminderen bij e ” .
hogere controller waarden. De “Depth” (sterkte) in- » De "FilCuriDpt” parameter, hieronder, moet op

9 . P een geschikte waarde staan (hoger dan “+01" of

stelling st.aat grafisch afgebeeld onder in de display lager dan “-01%) om filter control enig effect te
— de horizontale as geeft de controller waarde weer, laten hebben

en de vertikale as geeft de pressure weer. De meeste voices gebruiken het low-pass filter

e Zet deze parameter op “+00” als u niet van plan : .
. type, maar sommige maken gebruik van de band-
bent om pressure te besturen via een controller.

.
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pass, high-pass of band eliminate types. Som-rende wijziging produceert in frequentie. Als de curve
mige voices maken bijna helemaal geen gebruik waarde het lagere gedeelte van het controller bereik
van het filter. Het kan zijn dat het wijzigen van de aanstuurt is er relatief weinig effect op het geluid,
filter instellingen geen hoorbaar effect heeft. Maak terwijl de hogere controller waarden meer dramati-
bij het gedetaileerd programmeren van de filter sche veranderingen produceren. Negatieve curve
parameter gebruik van de VL70-m Expert Editor waarden hebben het tegenovergestelde effect: het

software (pag. 25). geluid verandert dramatisch bij lage controller waar-
den terwijl hogere waarden relatief weinig effect

17: FilCtrIDpt (Alleen de VOICE mode) hebben. De “Curve” instelling wordt grafisch weer-
= Filter Control Depth (sterkte) gegeven in de grafiek onder in display — de horizon-
* Instellingen: -127 ... +127 tale as geeft de controller waarde weer en de vertikale

FCOHTROL EDIT 17 as geeft de filter cutoff frequentie weer.

¢FilCtrIDPt=+24 " 4

EEMs sl

Stelt de hoeveelheid in van de variatie die wordt

geproduceerd door de controller die is toegewezenl9: AMP CC NI. (alleen de VOICE mode)
L = Amplitude Control Change Nummer

aan de dynamic filter. Des te groter de waarde, des te, Instellingen: off... 95, AT, VEL, PB

groter de variatie. Positieve waarde verhogen de fil-

ter cutoff frequentie als reactie op hogere controller FCONTROL EDIT 19
o+

waarden (m.a.w. toegenomen breath pressure of ho- | #HMF CC Ho. =UEL
gere modulatie wheel positie), terwijl minus waarden b
een afname veroorzaken van de filter cutoff frequen-
tie als reactie op hogere controller waarden. De
“Depth” instelling wordt grafisch weergegeven in de

grafiek onder in de display — de horizontale as geeft

>

(M= = =+l

In tegenstelling tot pressure, bestuurt “Amplitude”
het volume van het geluid zonder het timbre of de
pitch te beinvioeden. De “Amp CC Nr.” parameter
ebepaalt de controller die gebruikt moet worden om
de amplitude aan te sturen. Als deze op “off” staat
wordt voortdurend maximaal volume geproduceerd.
* De “AmpCitrIDpt” parameter, hieronder, moet op
een geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of
lager dan “-01") wil er bij amplitude besturing
effect zijn.

filter cutoff frequentie weer.

» Het effect van de filter is soms nauwelijks hoor-
baar bij sommige voices. In sommige gevallen is
het noodzakelijk om de cutoff frequentie te verla-
gen om het gewenste effect te verkrijgen.

18: Fil Curve (alleen de VOICE mode)

* Filter Curve

- Instellingen: -16 ... +16 20: AmpCtrIDpt (vOICE mode only)

* Amplitude Control Depth

"EDHTEDL EI:I I T :I_E « Instellingen: -127 ... +127

#F11 Lurve =+12 PCOMTROL EDIT 2@
; *AmMFCLR1DFL=4+5E +

Mss=tl

L ri»
T

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde
?n d:a dynar_mc filter cutoff frequenue. Als deze op Stelt de hoeveelheid
+00” staat is de verhouding linear. D.w.z. dat een
wijziging in de controller waarde een corresponde-

variatie in die wordt geprodu-
ceerd door de controller die is toegewezen aan
amplitude. Des te hoger de waarde, des te groter de

- |
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variatie. Positieve waarden veroorzaken verhogen de e e

amplitude als reactie op hogere controller waarden

(m.a.w. toegenomen breath pressure of een hoger&2(14): Emb CC Nr.

modulatie wheel positie), terwijl negatieve waarden ~ an;tké?ﬁrfggf gg””gé C:?”\?ELNSQ'”“”
de amplitude verminderen als reactie op hogere con- P
troller waarden. De “Depth (sterkte)” instelling wordt
grafisch weergegeven in de grafiek onderin de dis-
play — de horizontale as geeft de controller waarde

weer en de vertikale as de amplitude.

“Embouchure” correspondeert met de strakheid

21: Amp Curve (alleen in de VOICE mod . .
P (alleen In de moe) waarop u uw lippen tegen het riet of tegen elkaar

e Amplitude Curve

« Instellingen: -16 ... +16 drukt. Bij een snaarinstrument, correspondeert voice
embouchure met hoe sterkt u de strijkstok tegen de
PCOMTEOL EDIT 21 snaar aandrukt. Beinvloedt zowel pitch als timbre.
#HmF Curwe =+16 + Met de “Emp CC Nr.” parameter bepaalt u welke
- : > controller gebruikt moet worden voor embouchure

K besturing. Als deze op “off’ staat wordt continue

Bepaalt de verhouding tussen de controller waardeMedium embouchure toegepast.

en amplitude. Als deze op “+00” staat is de verhou- * Hou er rekening mee dat bij veel voices alleen
ding linear. D.w.z. dat een controller waarde veran- ~ &ccurate toetsenbord/controller pitch wordt ge-
dering een corresponderende verandering in amplitude  Produceerd bij medium embouchure.
produceert. Als de curve waarde het lagere gedeelte D€ “EmbUpprDpt” en “EmbLowrDpt” parame-
van het controller bereik beinvioedt heeft dit relatief ~ ters, hieronder, moeten op geschikte waarden staan
weinig effect op het geluid, terwijl hogere controller (hoger dan “+01" of lager dan “-01") om
waarden meer dramatische veranderingen teweeg €mbouchure enig effect te laten hebben.
brengt. Negatieve curve waarden hebben het tegen-

overgestelde effect: het geluid verandert dramatisch23: EmbUpprDpt (alleen VOICE mode)

op lage controller waarden, terwijl hogere waarden * Fnr;‘tt;‘l’lti‘rsgg;‘? _Ligg’er C+°l”2t7r°' Depth (sterkte)

relatief weinig effect hebben. De “Curve” instelling '

wordt grafisch weergegeven in de grafiek onderinde | FCOMTROL EDIT 23

display — de horizontale as geeft de controller value | qeEmbal lFEr-DiEt.=+1 25+
weer en de vertikale as de amplitude. o

>

Mss=tl

Stelt de hoeveelheid variatie in die geproduceerd
wordt door de controller die is toegewezen aan
embouchure als de controller in maximale positie
staat (m.a.w. bijv. een modulatie wheel die helemaal
omhoog staat). Des te hoger de waarde, des te groter
de variatie. Positieve waarden verhogen de
embouchure als reactie op hogere controller waar-
den, terwijl negatieve waarden de embouchure verla-
gen als reactie op hogere controller waarden.

. I
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24: EmbLowrDpt (alleen VOICE mode) 25: Emb Mode (alleen in de VOICE mode)

= Embouchure Lower Control Depth (sterkte) = Embouchure Mode

« Instellingen: -127 ... +127 < Instellingen: Cntr, Min
PCOHTROL EDIT 24 FCOMTROL EDIT 25
+EmbLowrDRt=—127+ +Ermb Mode  =Chtr+
- "EEMss el - " EEMs st

Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- Selecteert de controller waarde (positie) die “nor-
ceerd door de controller die is toegewezen aanmale” embouchure produceert. Als deze op “Cntr”
embouchure als de controller in minimale position (Center=midden) staat produceert een centrale
staat (m.a.w. bijv. een modulatie wheel die helemaal controller positie normale embouchure, zodat u naar
naar beneden staat). Des te hoger de waarde, des teeneden en naar boven variaties teweeg kunt bren-
groter de variatie. Positieve waarden verhogen degen. De instelling “Min” (Minimum) produceert nor-
embouchure als reactie op lagere controller waardenmale embouchure als de controller op zijn minimum
terwijl negatieve waarden verlagen de embouchurepositie staat, waardoor u alleen naar boven variatie
veroorzaken als reactie op lagere controller waardenkunt veroorzaken.

De “EmbLowrDpt” parameter heeft geen effect als

de “Emb Mode” parameter, hieronder, op “Min” staat.

e VL-XG MODE
In de VL-XG sound module mode (pag. 28)
zijn de “EmbUpprDpt” en EmbLowrDpt” para- Tonguing (lett. "tongen’)
meters vervangen door één enkele “EmbCtriDg 26(16): Tng CC N,

~t

parameter, als VOlgt: * Tonguing Control Change Nummer

= Instellingen: off ... 95, AT, VEL, PB

L et PCOMTROL EDIT 26

« Embouchure Control Depth (sterkte)

- Instellingen: -64 . +63 #Tha CC MHo.=off +
MCOMTROL _EDIT _15 "o =S5 o o g
+ErMbCLr1DRt=+13 =+, _ -

e “Tonguing (tongen)” simulateert de 'halve-tong' tech-

M = + niek die vaak door saxofonisten toegepast. door de

N “slit” van het riet aan te passen. De slit is het ge-
Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt g¢-  geelte tussen de tip van het riet en het mondstuk. De
produceerd door de controller die is toegewe-  «tng CC Nr.” parameter specificeert de controller
zen aan embouchure. Des te hoger de waarde, e gebruikt moet worden als tonguing besturing. Als
des te groter de variatie. Positieve waarden ver-  jaze op “off’ staat wordt er geen tonguing toege-
hogen de embouchure als reactie op hogere past.

controller waarden (m.a.w. bijv. toegenomen . oy er rekening mee dat er alleen accurate toet-

>

breath pressure of een hogere modulatie wheel senbord pitch wordt geproduceerd als er maxi-
positie), terwijl negatieve waarden verlagen de mum tonguing wordt toegepast of de tonguing
embouchure als reactie op hogere controller controller op off (uit) staat.

waarden. « De “TngCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op

een geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of
lager dan “-01”) wil tonguing effect hebben.

|
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27(17): TngCtrIDpt Scream (lett. schreeuw)

« Tonguing Control Depth

 Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63) 29(18): Scr CC No.
FCONTROL EDIT_ 27  Intelingen: off - 35 AT Ve 7B
¥ Indbre lUPL= * FCOMTROL ECIT 29
--------- E EO'@-"—;'@&[{’ #5cr CC Ho.=off +

Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- Me = =t
ceerd door de controller die is toegewezen aan D _
'‘tonguing'. Des te hoger de waarde, des te groter deS¢ream” stuurt het hele systeem in chaotische
variatie. Positieve waarden veroorzaken verlagen de®Scillatie, waardoor effecten ontstaan die alleen be-
'tonguing' als reactie op hogere controller waarden "eikt kunnen worden door physical modeling techno-
(m.a.w. toegenomen breath pressure of een hogerdodie. Met de “Scr CC No.” parameter bepaalt u de
modulatie wheel positie), terwijl negatieve waarden Controller die 'scream’ aan gaat te sturen. Als deze
'tonguing' verhogen als reactie op hogere controller Parameter op “off” staat wordt er geen scream varia-
waarden. De “Depth” instelling wordt grafisch weer- 1€ geproduceerd via de controller, maar wordt er een
gegeven in de grafiek onder in de display — de continue scream waarde bepaald door de “30(19):

horizontale as geeft de controller waarde weer en deSCrCtriDpt” parameter, zie hieronder (negatieve waar-

»

vertikale as ‘tonguing'. den verhogen het scream niveau).

» De “ScrCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op
28: Tng Curve (alleen in de VOICE mode) een geschikte waarde staan (hoger dan “+01" of
- Tonguing Curve lager dan “-01”) wil scream besturing enig effect
e Instellingen: -16 ... +16 hebben.

PCOMTEOL EDIT. 22

; IDpt
T3 Curue =+16 + 30(19): ScrCtrlDp

* Scream Control Depth
e Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63)

PCOMTROL EDIT _3A

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde +SorChr 1 D=+ 1 094
en tonguing. Als deze op “+00” staat is de verhou- e
E=Ms=s

ding linear. D.w.z. dat een verandering in de controller

waarde een corresponderende verandering in ‘tonguing'

produceert. Als de curve waarde toeneemt hebben de>telt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu-

lagere controller waarden relatief weinig effect op ceerd door de controller die is toegewezen aan scream.
het geluid, terwijl hogere controller waarden drama- Des te hoger de waard, des te groter de variatie.
tischer veranderingen teweeg brengt. Negatieve curvé 0sitieve waarden verhogen het scream effect als
waarden hebben het tegenovergestelde effect: hef€actie op hogere controller waarden (m.a.w. toege-
geluid verandert dramatisch bij lagere controller Nomen breath pressure of een hogere modulatie wheel
waarden terwijl hogere waarden relatief weinig ef- positie), terwijl negatieve waarden het scream effect

fect produceren. De “Curve” instelling wordt gra- verlagen als reactie op hogere controller waarden.

fisch weergegeven in de grafiek onder in de display De “Depth” instelling wordt grafisch weergegeven in

— de horizontale as geeft de controller waarde weerde grafiek onder in de display — de horizontale as
en de vertikale as 'tonguing'. geeft de controller waarde weer en de vertikale as

'scream'.

»
»

[ 4
L e
o

. I
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31: Scr Curve (alleen in de VOICE mode) « De “BnzCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op

* Scream Curve een geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of
= Instellingen: -16 ... +16 lager dan “-01") wil breath noise enig effect hebben.
PCOMTROL EDIT 31
o « Breath Noise Control Depth (sterkte)
= gm n > « Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63)
E=()sss+ti’

PCOMTREOL EDIT 33

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde il
en 'scream'. Als deze op “+00” staat is de verhouding :;BHIELI"' 1DFL=+108+

linear. D.w.z. dat een verandering in controller waarde M= = =+ o
een corresponderende verandering in scream effect £ 2 =
oplevert. Als de curve waarde toeneemt hebben deStelt de hoeveelheid variatie in die wordt geproduceerd
lagere controller waarden relatief weinig effect op door de controller die is toegewezen aan breath noise.
het geluid, terwijl hogere controller waarden drama- Des te hoger de waarde, des te groter de variatie. Posi-
tischer veranderingen produceren. Negatieve curvetieve waarden veroorzaken verhogen het breath noise
waarden hebben het tegenovergestelde effect: hehiveau als reactie op hogere controller waarden (m.a.w.
geluid verandert dramatisch bij lage controller waar- breath pressure neemt toe of het modulatie wheel neemt
den, terwijl hogere waarden relatief weinig effect een hogere positie in), terwijl negatieve waarden het
produceren. De “Curve” instelling wordt grafisch breath noise niveau verlagen als reactie op hogere con-
weergegeven in de grafiek onder in de display — detroller waarden. De “Depth” instelling wordt grafisch
horizontale as geeft de controller waarde weer en deweergegeven in de grafiek onder in de display — de
vertikale as 'scream'. horizontale as geeft de controller waarde weer en de
vertikale as breath noise.

34: Bnz Curve (alleen in de VOICE mode)

= Breath Noise Curve
« Instellingen: -16 ... +16

MCONTROL EDIT 34

32(20): Bnz CC No. #EBnz Curwe =+02 +

* Breath Noise Control Change Number
= Instellingen: off... 95, AT, VEL, PB

>
e
|

FCOMTROL EDIT A Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde en

#En CC Ho.=off + breath noise. Als deze op “+00” staat is de verhouding

P , linear. D.w.z. dat een verandering in de controller waarde
E E ' 1 een corresponderende verandering in breath noise produ-

] . ceert. Als de curve waarde toeneemt hebben de lagere
“Breath Noise” voegt de gewenste hoeveelheid breathconroller waarden relatief weinig effect op het geluid,
noise toe aan een voice. Met de “Bnz CC No.” para- eryjjl hogere controller waarden dramatischer verande-
meter bepaalt u welke controller gebruikt moet wor- ringen teweeg brengt. Negatieve curve waarden hebben
den om de breath noise te besturen. Als deze op “off" et tegenovergestelde effect: het geluid verandert drama-
staat wordt er geen breath noise variatie geprodu-jsch hjj lagere controller waarden terwijl hogere waarden
ceerd via een controller, maar een continue breathg|atief weinig effect produceren. De “Curve” instelling
noise waarde kan worden bepaald door de “33(21):\yordt grafisch weergegeven in de grafiek onder in de

BnzCtriDpt” parameter, hieronder (door negatieve gisplay — de horizontale as geeft de controller waarde
waarde neemt het breath noise niveau toe). weer en devertikale as breath noise.

S|
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* De hoeveelheid breath noise die wordt geprodu- groter de variatie. Positieve waarden verhogen het
ceerd hangt ook af van pressure, dus de breath noisgrowl niveau als reactie op hoge controller waarden
curve die wordt aangegeven in de grafiek onder in (m.a.w. breath pressure neemt toe of het modulatie
de display geeft niet altijd de bedoeleve weer.  wheel neemt een hogere positie in), terwijl negatieve

waarden het growl niveau verminderen als reactie op
hogere controller waarden. De “Depth” instelling

wordt grafisch weergegeven in de grafiek onder in de
display — de horizontale as geeft de controller waarde

Growl (lett. ""grom™)

weer en de vertikale as growl.

35(22): Grl CC No. 37: Grl Curve (alleen in de VOICE mode)
e Growl Control Change Nummer e Growl! Curve

 Instellingen: off... 95, AT, VEL, PB

PCORTROL ELIT_ 35
+GF1 CL Mo.=AT =+

M=s=ss=s

P

 Instellingen: -16 ... +16

FCOMTROL EDRIT 37
#G1 Curue =+B03 +

M==

“Growl” produceert een periodieke pressure modula- Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde
tie die het “growl” effect produceert wat zo vaak en growl. Als deze op “+00” staat is de verhouding
gebruikt wordt bij wind instrumenten. Met de “Grl |inear. D.w.z. dat een verandering in de controller
CC No.” parameter kunt u de controller selecteren waarde een corresponderende verandering in grow!
die gebruikt moet worden om de growl aan te sturen. produceert. Als de curve waarde toeneemt hebben
Als deze op “off” staat wordt er geen growl variatie |agere controller waarden relatief weinig effect op
geproduceerd via een controller, maar een continuenhet geluid, terwijl hogere controller waarden drama-
growl waarde kan worden bepaald met de “36(23): tischer veranderingen teweeg brengt. Negatieve curve
GriCtrIDpt” parameter, hieronder (negatieve waar- waarden hebben het tegenovergestelde effect: het
den verhogen het growl! niveau ). geluid verandert dramatisch bij lagere controller
+ De “GriICtriDpt” parameter, hieronder, moet op waarden terwijl hogere waarden relatief weinig ef-
een geschikte waarde staan (hoger dan “+01" of fect produceren. De “Curve” instelling wordt gra-
lager dan “-01") voordat het aansturen van grow! fisch weergegeven in de grafiek onder in de display
enig effect heeft. — de horizontale as geeft de controller waarde weer
en de vertikale as growl.

36(23): GriICtrIDpt

« Growl Control Depth (sterkte van aansturen)
 Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63)

PCORTROL EDIT 35
+GF1ELF1DPL +118+

@)

Hiermee stelt u het niveau van de variatie in die
wordt geproduceerd door de controller die is toege-
wezen aan growl. Des te hoger de waarde, des te

. I
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Throat (lett. 'keel") Formant 40: Thr Curve (alleen in de VOICE mode)
* Throat Formant Curve

38(24): Thr CC No. - Instellingen: -16 ... +16

* Throat Formant Control Change Number

= Instellingen: off... 95, AT, VEL, PB .-I:I:IHTE:I:II_ EI:I I T 4@
FCOMTROL EDIT 35 tThr Lurue =+12 4
#Thr CC MHo.=off + CEEMe = =t 0
- § E DER-B-E i Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde

- n thr formant. Al z “+00” i
“Throat Formant” bestuurt de karakteristiek van de ge-e t oa}t orma t. Als deze op "+00 stag t 3 de
verhouding linear. D.w.z. dat een verandering in de

simuleerde longen, luchtpijp en mondholte van de spe- .
L Pl controller waarde een corresponderende verandering
ler. Kan een realistische “ruigheid” toevoegen aan het.
: B ., in throat formant produceert. Als de curve waarde
geluid. De “Thr CC No.” parameter bepaalt de control- .
. . toeneemt hebben lagere controller waarden relatief
ler die gebruikt moet worden om throat formant aan te

weinig effect op het geluid, terwijl hogere controller
sturen. Als deze op “off” staat kan er geen throat formant 9 phetg I hog
i . waarden dramatischer veranderingen teweeg brengt.
variatie geproduceerd worden via een controller, maar

; Negatieve curve waarden hebben het tegenoverge-
een continue throat formant waarde wordt bepaald door 9 g 9

de “39(25): ThrCtriDpt” parameter, hieronder (nega- stelde effect: het geluid vera_r_ldert dramatisch bij la-
. ) gere controller waarden terwijl hogere waarden rela-
tieve waarden verhogen het throat formant niveau).

e De “ThrCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op tief We|n|g. effect produceren_. De Curye mstell_mg
: e~ wordt grafisch weergegeven in de grafiek onder in de
een geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of . .
. . .~ display — de horizontale as geeft de controller waarde
lager dan “-01") wil throat formant besturing enig .
weer en de vertikale as throat formant.
effect hebben.

e Throat Formant werkt alleen op sommige riet- .
. Harmonic Enhancer
type voices.

4126): Hrm CC No.

39(25): ThrCtrIDpt « Harmonic Enhancer Control Change Number
« Throat Formant Control Depth (sterkte) « Instellingen: off ... 95, AT, VEL, PB

e Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63) .'l:l:lHTE:l:lL ED I T 41

PCONTROL EDIT 39 2
+ThrCtrIDFL=+1274 gHrm £C Ha. Zaff o,
Egmg—'gg—-—ﬂ: EEl)s sty

De Harmonic Enhancer is in staat de harmonische
Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- structuur van het geluid te veranderen over een groot
ceerd door de controller die is toegewezen aan throabereik. De “Hrm CC No.” parameter bepaalt de con-
formant. Des te hoger de waarde, des te groter daroller die gebruikt moet worden voor het aansturen
variatie. Positieve waarden verhogen het niveau vanyan de harmonic enhancer depth (sterkte) (wet/droog
de throat formant als reactie op hogere controller waar-palans) parameter. Als deze op “off’ staat kan het

den (m.a.w. toegenomen breath pressure of een hogergeluid niet voorzien worden van harmonic enhancer
modulatie wheel positie), terwijl negatieve waarden depth variatie via een controller.

het throat formant niveau verminderen als reactie ope De “HrmCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op

hogere controller waarden. De “Depth” (sterkte) in- een geschikte waarde gezet worden (hoger dan

stelling wordt grafisch weergegeven in de grafiek on-  “+01” of lager dan “-01”) wil het aansturen van

der in de display — de horizontale as geeft de control-  de harmonic enhancer enig effect hebben.

ler waarde weer en de vertikale as throat formant. « Aangezien de meeste VL70-m voices genoeg na-
tuurlijke harmonische inhoud bevatten, wordt de

L — Harmonic Enhancer eigenlijk maar op een paar
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voices gebruikt. Hierdoor kan het voorkomen dat fect op het geluid, terwijl hogere controller waarden
het wijzigen van de controller destination (be- dramatischer veranderingen teweeg brengt. Negatieve
stemming) bij veel voices ofwel geen verschil curve waarden hebben het tegenovergestelde effect:
oplevert, of slechts een eenvoudige amplitude het geluid verandert dramatisch bij lagere controller
wijziging. Maak, voor gedetailleerd programme- waarden terwijl hogere waarden relatief weinig ef-
ren van de harmonic enhancer gebruik van defect produceren. De “Curve” instelling wordt gra-

VL70-m Expert Editor software (pag. 25). fisch weergegeven in de grafiek onder in de display
— de horizontale as geeft de controller waarde weer
42(27): HrmCtrIDpt en de vertikale as harmonic enhancer depth (sterkte).

e Harmonic Enhancer Control Depth (sterkte)
 Instellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63)

PCOMTROL EDIT 42
#HrMCL-1DPpt=—45 +

»

e

= 44(28): Dmp CC No.

Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- = Damping Control Change Number
ceerd door de controller die is toegewezen aan de” 'nstellingen: off... 95, AT, VEL, PB

harmonic enhancer. Des te hoger de waarde, des te FCOHTROL EDIT g4

groter de variatie. Positieve waarden verhogen de e e CC MHo.=off +
harmonic enhancer als reactie op hogere controller | 4

waarden (m.a.w. toegenomen breath pressure of een
hogere modulatie wheel positie), terwijl negatieve

waarden harmonic enhancer verlagen als reactie opDamping” simulateert het demp effect dat optreedt
hogere controller waarden. De “Depth” instelling door luchtverlies in een wind instrument of bij een
wordt grafisch weergegeven in de grafiek onder in de snaar door wrijving. Beinvioedt zowel pitch (toon-
display — de horizontale as geeft de controller waardehoogte) als timbre. Met de “Dmp CC No.” parameter

»

[ T
T

weer en de vertikale as harmonic enhancer. bepaalt u welke controller damping aanstuurt. Als
deze op “off” staat wordt het geluid niet van damping
43: Hrm Curve (alleen in de VOICE mode) voorzien door een controller.
= Harmonic Enhancer Curve » U moet er rekening mee houden dat dat de toon-
* Instellingen: -16 ... +16 hoogte van het toetsenbord alleen accuraat is als
PCOMTROL EDIT 47 damping op maximum staat.
- » De “DmpCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op
:;HI"‘I"'I Curue =+16 + een geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of

lager dan “-01”) wil damping enig effect hebben.

»>
»>

M=

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde45(29): DmpCtriDpt
en harmonic enhancer depth (sterkte). Als deze op+ Damping Control Depth (sterkte)
“+00” staat is de verhouding linear. D.w.z. dat een ° 'nstellingen: -127 ... +127 (VL-XG Mode: -64 ... +63)

verandering in de controller waarde een correspon- FCOMTROL EDIT 45

derende verandering in harmonic enhancer depth e OreCLr1DEL=+71 +
(sterkte) produceert. Als de curve waarde toeneemt | .y

hebben lagere controller waarden relatief weinig ef- |  ___

»

Mss=tl
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Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu- Absorption (absorptie)

ceerd door de controller die is toegewezen aan dam-

ping. Des te hoger de waarde, des te groter de varia47(0): Abs CC No.

; i ; = Apsorption Control Change Number
t!e. Positieve waarden verhogen de damping als reac- Instellingen: off ... 95, AT, VEL, PB
tie op hogere controller waarden (m.a.w. toegeno-

men breath pressure of een hogere modulatie wheel | BFCOMTROL EDIT 47
positie), terwijl negatieve waarden damping vermin- #Ab=s CC Ho.=aff =+
deren als reactie op hogere controller waarden. De | gg 4

“Depth” instelling wordt grafisch weergegeveninde |
grafiek onder in de display — de horizontale as geeft
de controller waarde weer en de vertikale as dam-

ping.

LTty
T

“Absorption” simuleert het effect van hoog-frequen-

tie verlies aan het einde van de luchtkolom of snaar.
De “Abs CC No.” parameter specificeert de controller
die gebruikt moet worden om de absorptie aan te

46: Dmp CUIVe (alleen in de VOICE mode) sturen. Als deze op “off” staat kan het geluid niet

« Damping Curve

- Instellingen: -16 ... +16 voorzien worden van absorption variatie middels een
controller.
PCOMTREOL ELIT & e Hou er rekening mee dat de toonhoogte van het
#0mE Curue =+16 + toetsenbord alleen accuraat is als absorption op
i - = o maximum staat.
---------- EEOs=sst

e De “AbsCtrIDpt” parameter, hieronder, moet op

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde €en geschikte waarde staan (hoger dan “+01” of
en damping. Als deze op “+00” staat is de verhou-  lager dan “-01") wil absorption besturing enig
ding linear. D.w.z. dat een verandering in de controller ~ €ffect hebben.

waarde een corresponderende verandering in dam-

ping produceert. Als de curve waarde toeneemt heb-48(31): AbsCtriDpt

ben lagere controller waarden relatief weinig effect :ﬁ?:gﬁf’:ggcolggo'aelgg‘ (Ste;‘gel\)ﬂo de: 64 .. +63)

op het geluid, terwijl hogere controller waarden dra-

matischer veranderingen teweeg brengt. Negatieve | PCOMTROL EDIT 42
curve waarden hebben het tegenovergestelde effect: | qHbeCtr-1DEL=+59 &
het geluid verandert dramatisch bij lagere controller e ] ,
waarden terwijl hogere waarden relatief weinig ef- | - (7)-_;. g+t
fect produceren. De “Curve” instelling wordt gra-
fisch weergegeven in de grafiek onder in de display
— de horizontale as geeft de controller waarde weer

en de vertikale as damping.

Stelt de hoeveelheid variatie in die wordt geprodu-
ceerd door de controller die is toegewezen aan
absorption. Des te hoger de waarde, des te groter de
variatie. Positieve waarden verhogen absorption als
reactie op hogere controller waarden (m.a.w. toege-
nomen breath pressure of een hogere modulatie wheel
positie), terwijl negatieve waarden absorption verla-
gen als reactie op hogere controller waarden. De
“Depth” instelling wordt grafisch weergegeven in de
grafiek onder in de display — de horizontale as geeft
de controller waarde weer en de vertikale as absorption.

|
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49: Abs Curve (alleen in de VOICE mode)

« Absorption Curve
e Instellingen: -16 ... +16

FCOMTROL EDIT 49
#Hb= Curwe =+13 »n

OEE-E

Bepaalt de verhouding tussen de controller waarde
en absorption. Als deze op “+00” staat is de verhou-
ding linear. D.w.z. dat een verandering in de controller
waarde een corresponderende verandering in
absorption produceert. Als de curve waarde toeneemt
hebben lagere controller waarden relatief weinig ef-
fect op het geluid, terwijl hogere controller waarden
dramatischer veranderingen teweeg brengt. Negatieve
curve waarden hebben het tegenovergestelde effect:
het geluid verandert dramatisch bij lagere controller
waarden terwijl hogere waarden relatief weinig ef-
fect produceren. De “Curve” instelling wordt gra-
fisch weergegeven in de grafiek onder in de display
— de horizontale as geeft de controller waarde weer
en de vertikale as absorption.
< Absorption besturing kan de toonhoogte aanzien-
lijk beinvioeden.

>
e
]

I
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Filter & Envelope Generator Editten

De VL70-m heeft twee envelope generators die onafhankelijk kunnen worden
ingesteld en waarmee tijd-gebaseerde variaties kunnen worden aangebracht in h
geluid.

e Amplitude & Filter EG

De Amplitude & Filter Envelope Generator bepaalt de amplitude van het geluid en
de cutoff frequentie van de filter van de VL70-m van note attack tot release. Deze
envelope generator bevat drie parameters die kunnen worden ge-edit via het VL7C
m paneel: attack time, decay time en release time. Amplitude parameters bepale
de algemene “vorm” van de geproduceerde noten, terwijl met de filter parameters
een aantal dynamische timbrale sweeps geprogrammeerd kunnen worden.
= OPMERKINGEN
« De meeste voices maken gebruik van de low-pass filter, maar sommigen maken gebruik van

de bandpass, high-pass or band eliminate types. Het filter type kan niet worden ge-edit met

de VL70-m paneel knoppen. Gebruik voor gedetailleerd programmeren van de filter de
VL70-m Expert Editor software (pag. 25).

» Bij sommige voices wordt de filter minimaal gebruikt. Als dat het geval is kan het zijn dat
het effect van de filter nauwelijks hoorbaar is.

* Het editten van de Amplitude & Filter envelope generator parameters hoeft niet altijd te
op te leveren wat u er van verwachtte — in het bijzonder bij snaar instrument voices zoals
gitaar of bas. Dit komt omdat de VL70-m het plukken aan de snaren, vrije oscillatie en het
dempen van de snaren daadwerkelijk simuleert, i.p.v. een EG te gebruiken om deze events
ongeveer na te bootsen.

e Pitch & Embouchure EG

De Pitch EG parameters beinvloeden zowel de pitch (toonhoogte) van de noot e
de embouchure waar de noot van wordt voorzien, van attack tot release. Met d
initial (oorspronkelijk) level-, attack time-, release level- en release time parame-
ters kunt u een groot aantal pitch (toonhoogte) variaties produceren met note attac
en release.

= OPMERKINGEN

« Pitch control alleen heeft niet altijd het verwachte resultaat bij voices waarin de interne

parameters eerder nadruk leggen op de embouchure dan op pitch (toonhoogte). Gebruik
voor het in detail editten van alle VL70-m parameters de VL70-m Expert Editor software

(pag. 25).

T I
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Naar de Filter & EG Parameters Gaan en
Deze Editten

U kunt op de volgende manier, vanuit de PLAY mode naar de FILTER & EG

EDIT mode gaan:

1.

Druk op [EDIT]
Druk op de [EDIT] knop om naar het EDIT sub-mode menu te gaan.

PCOMTRAOL eFILEES
POTHERS SSTORE

Selecteer de FIL&EG Sub-mode

Selecteer met de SELECH] en [P>] knoppen de FIL&EG sub-mode, indien
noodzakelijk. De ikoon links van “FIL&EG” in de display gaat knipperen als de
FIL&EG sub-mode wordt geselecteerd.

Druk op [ENTER]

Druk op de [ENTER] knop om naar de FILTER & EG EDIT mode te gaan.
“FIL&EG EDIT” verschijnt boven in de display, samen met het nummer van de
huidig geselecteerde control parameter.

MFILEEG EDIT A1
Cutof TFreq=+00 =+

>

= = >

Selecteer een Parameter

Selecteer met de SELECH] en [] knoppen de parameter die u wilt editten
(zie “De Filter & EG Edit Parameters”, hieronder). De naam van de huidig
geselecteerde parameter en zijn huidige instelling verschijnt in de tweede rege
van de display. Een pijl aan de linker- en/of rechterkant van de parameter naam
waarde geeft aan dat er met de SELEQ ¢n/of ] knoppen meer parame-
ters kunnen worden geselecteerd in de aangegeven richting.

FEILEEG EDIT A7
*Trehls =+HH +

M=

I
(]
v v

I
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5. Edit de geselecteerde Parameter
Stel met de VALUE [-] en [+] knoppen naar wens de waarde in van de
geselecteerde parameter.

MFILEEG EDIT Ay
+Trehle =+55 +

6. Herhaal Dit Indien Noodzakelijk
Herhaal stappen 4 en 5 om zoveel parameters te editten als u wilt.

7. Exit Als U Klaar Bent
Druk op de [EXIT] knop om terug te keren naar het EDIT sub-mode menu, of
druk op de [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode als u klaar bent
met editten.

m BELANGRIJK!

e Als u de in de VOCE EDIT mode aangebrachte veranderingen wilt bewaren, moet u de ge-
editte voice eerst in een geschikt INTERN voice nummer opslaan voordat u een nieuwe
voice selecteert. Alle ge-editte data gaat verloren als u een nieuwe voice selecteert voordat
u de ge-editte voice opslaat!

T I
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De Filter & EG Edit Parameters

U moet er rekening mee houden dat een aantal van de FIL&EG EDIT parame-
ters in de VOICE sound module mode niet aanwezig zijn in de VL-XG sound
module mode (pag. 28). De parameter nummers zijn daarom afwijkend in de twee

modes.

e VOICE Sound Module Mode Filter & EG Edit Para-

meters
Zie, voor volledige details, de paginanummers die vermeld staan
naast iedere parameter.

Filter

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:

CutoffFreq (Cutoff Frequentie)

Resonance (Resonantie)

FIlEG Dept (Filter Envelope Generator Depth (sterkte))
CutoffScBP (Cutoff Scaling Breakpoint)

CutoffScDpt (Cutoff Scaling Depth (sterkte))

Bass (Bass Tone Control)

Treble (Treble Tone Control)

Amplitude & Filter ENVEIOPE ......cooooiviiiiiieiiiiiiecccecceee e 72

08:
09:
10:
11:
12:

Attack Time (Amplitude & Filter Envelope Attack Time)
Decay Time (Amplitude & Filter Envelope Decay Time)
ReleaseTime (Amplitude & Filter Envelope Release Time)
AmpLVIScBP (Amplitude Level Scaling Breakpoint)
AmpLvIScDpt (Amplitude Level Scaling Depth)

Pitch & Embouchure ENVEIOPE .......ccoiiiiiiiiiiiiiic e 73

13:
14:
15:
16:

PEGInitLvl (Pitch & Embouchure Envelope Initial Level)
PEGAtakTime (Pitch & Embouchure Envelope Attack Time)
PEGReleLvl (Pitch & Embouchure Envelope Release Level)
PEGReleTime (Pitch & Embouchure Envelope Release Time)

I
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e VL-XG Sound Module Mode Filter & EG Edit Parameters

Zie, voor volledige details, de paginanummers die vermeld staan naast iedert
parameter.

1 = 71
01: CutoffFreq (Cutoff Frequentie)
02: Resonance (Resonantie)

03: FIlEG Dept (Filter Envelope Generator Depth (sterkte))
04: Bass (Bass Tone Control)
05: Treble (Treble Tone Control)

Amplitude & Filter ENVEIOPE ........cccoeeiviiiiiieicciieec e 72
06: Attack Time (Amplitude & Filter Envelope Attack Time)

07: Decay Time (Amplitude & Filter Envelope Decay Time)
08: ReleaseTime (Amplitude & Filter Envelope Release Time)

Pitch & Embouchure ENVElope .......ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiceeeiiieceee 73
09: PEGInitLvl (Pitch & Embouchure Envelope Initial Level)

10: PEGAtakTime (Pitch & Embouchure Envelope Attack Time)
11: PEGReleLvl (Pitch & Embouchure Envelope Release Level)
12: PEGReleTime (Pitch & Embouchure Envelope Release Time)

T I
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e Filter & EG Edit Parameter Beschrijvingen
De kleine parameter nummers tussen vierkante haakjes gelden alleen voor de VL-XG sound module ma

» Filter EG Depth (sterkte)

« Instellingen: -64 ... +63
e \Voorbeeld: low pass filter 9

= Resonantie: minimum < Resonantie: maximum "F I LE:EG ED I T BE
niveau (level) niveau (level) +F1 ]_EG DEF-‘I'__=+BB +

A A

I Resonantie == T

Passband passband

De “FilEG Dept” parameter bepaalt in welke mate de
amplitude ffilter envelope generator (zie “08(06):
Cutoff e Cutoff  reduentie Attack Time”, “09(07): Decay Time” en “10(08):

frequentie frequentie ReleaseTime”, hieronder) de cutoff frequentie van
het filter beinvloedt. Hogere waarden zorgen er voor
dat de envelope generator de filter cutoff frequentie

01(01): CutoffFreq

« Cutoff Frequentie

« Instellingen: -64 ... +63 over een groter bereik beinvioedt.
PEILEEG EDIT A1 04: CutoffScBP (alleen in de VOICE mode)
aCyutaffFred=+E0H + - Cutoff Scaling Breakpoint
P _ »  Instellingen: C-2 ... G8
slsssti’ PEILEZEG EDIT EE
Hiermee kunt u de cutoff frequentie van het VL70-m #CUutoaffScBF =C3 =+
filter instellen. o = g
EEOssstl
02(02): Resonance Filter cutoff frequency “scaling” ( of “key scaling”)
: Fnii(;ﬂ?:gsn: 64 +63 produceert natuurlijke timbre variaties over het ge-
hele nootbereik van de VL70-m waardoor de filter
PFILEEG EDIT 5 "depth (sterkte)" kan toenemen of afnemen boven
#Resonance =+HE + een door u te bepalen "breakpoint-toets”. De
b g “CutoffScBP” parameter bepaalt deze toets.

»>

35: CutoffScDpt (alleen in de VOICE mode)

» Cutoff Scaling Depth (sterkte)
 Instellingen: -64 ... +63

Deze parameter produceert een resonante peak in d
cutoff frequentie van het filter, waardoor de frequen-
tie componenten in die frequentie worden benadrukt.
Als “Resonance” op een minimale waarde staat, rolt MEILEEG EDIT HS
het filter rond over het cutoff punt heen. Neemt de *#CutoffacDEt.=+Ea0+
resonance waarde echter toe, wordt er een peak van | B3 g
corresponderend toenemende amplitude geproduceerd

op het punt van de cutoff frequentie.

v
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Met deze parameter bepaalt u de hoeveelheid mplitude & Filter Envelope

cutoff frequency key scaling die moet worden toege- niveau (level)
past boven- of onder de 'breakpoint’ toets die is be-
paald met de “CutoffScBP” parameter, hierboven.
De instelling “+00” produceert geen key scaling.
Positieve waarden passen scaling toe op noten onder
het 'breakpoint' (d.w.z. op een toetsenbord de toetsen

aan de linkerkant van het 'breakpoint’), waardoor de ! -
cutoff frequentie langzaam afneemt naarmate u lager ~ «~———«—— s tijd
speelt. Negatieve waarden passen scaling toe op no- ! f_‘ttaCk tD_ecay 559'9359
ten boven het ‘breakpoint' (d.w.z. op een toetsenbord, - ime . tme N5 t'me

' P ote ote
noten aan de rechterkant van het ‘breakpoint’), waar- (noot aangeslagen) off (noot losgelaten)

door de cutoff frequentie langzaam afneemt naar- ]

mate u hoger speelt. Hogere positieve of negatieve08(06): Attack Time _

waarden produceren een grotere variatie in de filter* AmPplitude & Filter Envelope Attack Time
. « Instellingen: -64 ... +63

cutoff frequentie.

MEILEZEG EDIT 5
06(04): Bass #Att.ack Time=+AA

e Bass Tone Control

=
o+

« Instellingen: -64 ... +63 E(T) - = =L I»
= == =5 U
H: I I—E:EG ED I I ElE' Hiermee stelt u de attack time af van de amplitude &
+EBas= =+EE + filter envelope generator. “Attack time” betekent hoe
e . g lang het duurt voordat de envelope het maximum

»

=M T T TT niveau bereikt vanaf het moment dat de toets is aan-

Boost (‘oppeppen’) of cuts (indammen’) de lage fre- 9eslagen. Positieve waarden produceren een tragere
guenties. Positieve waarden pept het laag op terwijlattack terwijl negatieve waarden een snellere attack

negatieve waarde het laag indamt'. De instelling “+00” Produceren.

heeft geen boost of cut als gevolg.

09(07): Decay Time
07(05): Treble * Amplitude & Filter Envelope Decay Time

« Instellingen: -64 ... +63
« Treble Tone Control

* Instellingen: -64 ... +63 .’F I LE:EG ED I T BE‘
PFILEEG EDIT A7 #Dacag Time =+E0+
+Treble =+H0 + o §ﬂ===w":

»>

=M g ¥ st Hiermee stelt u de decay time in van de amplitude &

“+00” heeft geen boost of cut als gevolg. bereikt. Po_;itieve waarden produceren een tragere
decay terwijl negatieve waarden een snellere decay
produceren.

T I
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aan de linkerkant van het 'breakpoint’), waardoor het

10(08): ReleaseTime amplitude niveau langzaam afneemt naarmate u la-

= Amplitude & Filter Envelope Release Time ger speelt. Negatieve waarden passen scaling toe op

= Instellingen: -64 ... +63 noten boven het 'breakpoint' (d.w.z. op een toetsen-
FFILZEG EDIT i@ bord, noten aan de rechterkant van het 'breakpoint’),
dRelegzaeTime=+E0+ waardoor de amplitude niveau Iangg:?\am afneemt naar-
P » mate u hoger speelt. Hogere positieve of negatieve

» waarden produceren een grotere variatie in het
amplitude niveau.

ENss

Hiermee stelt u de release time in van de amplitude
& filter envelope generator. “Release time ” betekent
hoe lang het duurt voordat de envelope op het "nul"
niveau zit nadat de toets wordt losgelaten. Positieve
waarden produceren een tragere release terwijl nega-

tieve waarden een snellere release produceren. ;
Pitch & Embouchure Envelope

11: AmpLVISCBP (alleen in de VOICE mode) pitch level
- Amplitude Level Scaling Breakpoint (lett. toonhoogte niveau)
- Instellingen: C-2 ... G8 A
WEILZEG EDQIT 11 e
+AMFLW]1SCcBP =C35 + 0 .
] = > Release level tijd
EO gF §.+ :‘:» Attack Releasé
Amplitude level “scaling” ( of “key scaling”) produ- _y time time
ceert natuurlijke timbre variaties over het gehele noot- Note Note
bereik van de VL70-m waardoor de Amplitude "depth on (noot aangeslagen) off (noot losgelaten)

(sterkte)" kan toenemen of afnemen boven een d°°r13(09): PEGInitLyl

u te bepalen toets. Met de “AmpLVIScBP” parameter . piich & Embouchure Envelope Initial Level

bepaalt u deze 'breakpoint' toets. - Instellingen: -64 ... +63

12: AmpLvIScDpt (alleen in de VOICE mode only) ME 1 LE:EG EDI T_ 13
e Amplitude Level Scaling Depth "'FlEG I Fil t'l—l'-'l]- _+BB+
- Settings: -64 ... +63 o] g

>

MEILEEG _EDIT

+|:||-.-||=-|_|__,|]_5E_D|:--|-__=+E||%| Hiermee stelt u het initial (lett. eerste/oorspronke-
o) lijke) niveau in van de pitch & embouchure envelope
E Em ==z =+l generator. De instelling “+00” start de pitch envelope
~op normale toonhoogte. Positieve waarden verhogen

Met deze parameter bepaalt u de hoeveelheidye 5orspronkelijke toonhoogte terwijl negatieve waar-

amplitude level key scaling die moet worden toege- 4o de oorspronkelijke toonhoogte verlagen in ver-
past boven- of onder de 'breakpoint' toets die is be'houding met de normale toonhoogte.

paald met de “AmpLvIScBP” parameter, hierboven.
De instelling “+00” produceert geen key scaling.
Positieve waarden passen scaling toe op noten onder
het 'breakpoint’ (d.w.z. op een toetsenbord de toetsen

2
+
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14(10): PEGAtakTime is losgelaten. Positieve waarden produceren een tra-
- Pitch & Embouchure Envelope Attack Time gere release, terwijl negatieve waarden een snellere

« Instellingen: -64 ... +63

MEILEEG EDIT 1
+PEGAL a2k Time=+BA

EMs = =t

Hiermee stelt u de attack time in van de pitch &
embouchure envelope generator. In dit geval slaat
“attack time” op hoe lang het duurt voordat de pitch
envelope de normale toonhoogte (“+00” niveau) be-
reikt vanaf het moment dat de toets werd aangesla-
gen. Positieve waarden produceren een tragere attack
terwijl negatieve waarden een snellere attack produ-
ceren.

4
o+

»>

15(11); PEGReleLvl

« Pitch & Embouchure Envelope Release Level
« Instellingen:-64 ... +63

MEILEEG EDIT 1
+FPEGR=leluw]l =+BA

==

Hiermee stelt u de uiteindelijke toonhoogte in die
bereikt moet worden nadat een toets is losgelaten. De
instelling “+00” produceert normale toonhoogte.
Positieve waarden verhogen de uiteindelijke toon-
hoogte, terwijl negatieve waarden de uiteindeliijke
toonhoogte verlagen t.o.v. de normale toonhoogte.

2
+

»>

16(12); PEGReleTime

* Pitch & Embouchure Envelope Release Time
 linstellingen: -64 ... +63

PFILEEG EDIT 1
+PEGReleTime=+HA

=
n

- e =L P
= T = 5T U

Hiermee stelt u de release time in van de pitch &
embouchure envelope generator. “Release time” slaat
op hoe lang het duurt voordat de pitch envelope het
release level bereikt dat is bepaald door de
“PEGReleLvl” parameter (hierboven) nadat een toets

release veroorzaken.

® OPMERKINGEN

« Het effect van de Pitch & Embouchure EG instellingen
kunnen wel eens minder hoorbaar zijn bij voices waar-
van de embouchure is veranderd.

T I
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Overige Edit Parameters (‘Others")

In de OTHERS EDIT mode vind u een aantal door u te wijzigen voice parameters
die vallen onder de kategorie CONTROLLER of FILTER & EG parameters.

Naar de “Others” Parameters Gaan & Edit-

ten
U kunt op de volgende manier, vanuit de PLAY mode, naar de OTHERS EDIT

mode gaan:

1.

Druk op [EDIT]
Druk op de [EDIT] knop om naar het EDIT sub-mode menu te gaan.

PCOMTRAOL eFILEES
POTHERS SSTORE

. Selecteer de OTHERS Sub-mode

Selecteer met de SELECH(] en [>] knoppen de OTHERS sub-mode, indien
noodzakelijk. De ikoon links van “OTHERS” in de display gaat knipperen
zodra de OTHERS sub-mode is geselecteerd.

Druk op [ENTER]

Druk op de [ENTER] knop om naar de OTHERS EDIT mode te gaan. “OTHERS”
verschijnt boven in de display, samen met het nummer van de huidig geselec
teerde control parameter.

FOTHERS A1
allil Rate =+HE +

. Selecteer een Parameter

Selecteer met de SELECH] en ] knoppen de parameter die u wilt editten
(zie “De Others Parameters”, hieronder). De naam van de huidig geselecteerd
parameter en zijn huidige instelling verschijnen in de tweede regel van de
display. Een pijl links en/of rechts van de parameter naam/waarde geeft aan de
u met de SELECTH] en/of ] knoppen nog meer parameters kunt selecteren
in de aangegeven richting.

FOTHERS a7

>
»
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5. Edit de Geselecteerde Parameter
Stel met de VALUE [-] en [+] knoppen naar wens de waarde in van de
geselecteerde parameter.

FOTHERS v
#Hzz1i3nMode=Bot.m+,

HOr R

6. Herhaal Als Noodzakelijk
Herhaal stappen 4 en 5 om alle parameters te editten die u wenst.

7. Exit Als U Klaar Bent
Druk op de [EXIT] knop om terug te keren naar het EDIT sub-mode menu, of
druk op de [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode als u klaar bent
met editten.

m BELANGRIJK!

e Als u de door u in de VOICE EDIT mode gemaakte veranderingen wilt bewaren, moet u de
ge-editte voice opslaan in een geschikt INTERN voice nummer alvorens een nieuwe voice te
selecteren. Alle ge-editte data gaat verloren als u een nieuwe voice selecteert voordat u de
ge-editte voice hebt opgeslagen!

T I
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De “Others’ Edit Parameters

Hou er rekening mee dat een aantal OTHERS EDIT parameters van de VOICE
sound module mode niet aanwezig zijn in de VL-XG sound module mode (pag.
28). De parameter nummers wijken daarom af in de verschillende modes.

e VOICE Sound Module Mode “Others” Edit Parameters

Zie voor volledige details over de verschillende parameters de paginanummers
die staat vermeld bij iedere parameter.

VIDEALO ..o 79
01: Vib Rate (Vibrato Rate (snelheid))
02: Vib Depth (Vibrato Depth (sterkte))
03: Vib Delay (Vibrato Delay (vertraging))

Detune (ontstemmen) & Voice Level (niveau) ...........c.ccccceeeeenene 79
04: Detune (Detune (ontstemmen))

05: VoicelLevel (Voice Level (niveau))

Assignment & Expansion (toewijzen & expansie) ...................... 80
06: Mono/Poly (Monophonic/Polyphonic Mode)

07: AssignMode (Assign (toewijs) Mode)
08: PolyExpnd (Polyfonic Expansion)

Velocity Sensitivity (aanslaggevoeligheid) ........ccccooiveiieiiinnee.. 81
09: VelSensDpt (Velocity Sensitivity Depth (sterkte van aanslaggevoeligheid))
10: VelSensOfs (Velocity Sensitivity (aanslaggevoeligheid) Offset)

Note Limits (nootbereik) .............cocoiiiiiiiiiiii 81
11: NoteLimitL (Low Note Limit (lage noot bereik))
12: NoteLimitH (High Note Limit (hoge noot bereik))

POITAMENTO ... 82
13: Porta Mode (Portamento Mode)
14: Porta Sw (Portamento Switch)
15: Porta Time (Portamento Time)

Dry Level (droog niveau) & Voice Name (naam) ........oceeeicvnrenns 82
16: Dry Level (Dry Output Level (droog niveau))
17: Voice Name (Voice Name (naam))
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e VL-XG Sound Module Mode “Others” (overige) Edit Parameters

Zie voor volledige details de paginanummers die staan vermeld achter de
verschillende parameters.

ViIBIATO ..o a e 79
01: Vib Rate (Vibrato Rate (snelheid))
02: Vib Depth (Vibrato Depth (sterkte))
03: Vib Delay (Vibrato Delay (vertraging))

DETUNE ... 79
04: Detune (Detune (ontstemmen))

AsSIgNMeNt (LOEWIJZEN) .......uueiiiiiiiiiiiieei e 80
05: Mono/Poly (Monophonic/Polyphonic Mode)

Velocity Sensitivity (aanslaggevoeligheid) .............cccccceivnnn. 81
06: VelSensDpt (Velocity Sensitivity Depth (sterkte van aanslaggevoeligheid))
07: VelSensOfs (Velocity Sensitivity Offset)

Note Limits (Nnootbereik) ..o 81
08: NoteLimitL (Low Note Limit (lage noot bereik))
09: NoteLimitH (High Note Limit (hoge noot bereik))

POITAMENTO ...ttt e e 82
10: Porta Sw (Portamento Switch)

11: Porta Time (Portamento Time)

Dry Level (droog NIVEAU) .........cccccviueeeeiiiiieeiiiie i eieae e 82
12: Dry Level (Dry Output Level (droog niveau))

T I
78 Overige ("OTHERS') Edit Parameters



e “Others” Edit Parameter Beschrijvingen
De kleine parameter nummers tussen vierkante haakjes gelden alleen in de VL-XG sound module
mode.

Hiermee kunt u de delay time (vertragingstijd) in-

stellen tussen het aanslaan van een noot en het begin

01(01): Vib Rate van het vibrato effect. Positieve waarden produceren
« Vibrato Rate (snelheid) : " :
 Instellingen: -64 ... +63 grotere_ vertragingen terwijl negatieve waarden de
vertraging reduceren.
FOTHERS =N
allibh Rate =+0A +

ne Detune (ontstemmen) & Voice Level (niveau)

Het vibrato effect produceert een cyclische toon- 04(04): Detune
hoogte en embouchure variatie. Met de “Vib Rate” * Detune (ontstemmen)
parameter kunt u de snelheid van het vibrato effect” Instellingen: -12.8 ... +12.7 Hz
instellen. Positieve waarden produceren een snellere | pOTHER'S A4
vibrato, terwijl negatieve waarden een langzamere D=ty =+EE, AHz+
vibrato produceren. e _ ,
» De vibrato effecten van de VL70-m zijn bijzon- EMesz==
der realistisch, vanwege het tegelijk moduleren ) ] T
van de pitch (toonhoogte), embouchure en pressurd1€t deé “Detune” parameter kunt u de toonhoogte
van de VL70-m een klein beetje omhoog- of omlaag
brengen, en kunt u de VL70-m een beetje ontstemmen

parameters.
t.0.v. andere VL70-m units of andere toongenerators,
die u gebruikt in samenwerking met de VL70-m (zgn.

| wx |

»

02(02): Vib Depth (sterkte)
« Vibrato Depth (sterkte)

= Instellingen: -64 ... +63 'detune effect’). Positieve waarden stemmen de toon-
WOTHERS 6o hoogte een beetje omhoog volgens de geselecteerde
> hoeveelheid Hertz, en negatieve waarden stemmen

de toonhoogte een beetje naar beneden.

#Uibh Depth =+804

05: Voice Level (alleen in de VOICE mode)
Hiermee stelt u de depth (sterkte) in van het vibrato * IVOitce"_Le"e' -(T)i(\)lgau)ly
effect. Des te hoger de waarde des te groter de vi- nstefiingen:
brato depth (sterkte). Positieve waarden produceren | pOATHER'S HS
-+
[ 4

meer vibrato depth (sterkte), negatieve waarden red- | gul o el ea] =HEA
uren de vibrato depth. )

»

03(03): Vib Delay (vertraging)

- Vibrato Delay (vertraging) Hiermee kunt u het volumeniveau instellen van de

- Instellingen: -64 ... +63 voice. Des te hoger de waarde, des te hoger het
volume. Bij de minimum instelling “000” is er
H:ITHEF‘:S B3 geen geluid.
#lib Delag =+AA +

EEMs sl

I
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Assignment & Expansion (toewijzen & expanderen)

06(05): Mono/Poly

* Monophonic/Polyphonic Mode (monofone/polyfone
mode)

= Instellingen: mono, poly

FOTHERS [
*#Mono<Fola =monos

Hiermee selecteert u de VL70-m monofone of

08: PolyExpnd (alleen in de VOICE mode)

« Polyphonic Expansion (polyfone expansie)
= Instellingen: Off, 02>01, 02>02, 03>01, 03>02, 03>03 ...

FOTHERS |g

#FoloExFrid=84 A1+
M= st

Deze parameter wordt gebruikt als u meerdere VL70-
m's gebruikt, om het aantal noten dat zij samen tege-
lijk voort kunnen brengen te vergroten (anders ge-

polyfone note mode. Als de “mono” mode is geselec- zegd; ‘om de polyfonie vergroten’). Het nummer voor
teerd wordt er altijd 'note output’ gegenereerd zolangde “>" moet zo ingesteld worden dat het getal corres-

er een MIDI note-on gegeven wordt ontvangen. Als u
bijvoorbeeld toets “A” aanslaat op het toetsenbord
en dan - terwijl u toets “A” vasthoud - toets “B”
aanslaat, zal noot “B” klinken maar springt hij terug
naar noot “A” zodra toets “B” wordt losgelaten. In de
“poly” mode echter stopt het geluid zodra toets “B”
wordt losgelaten.

e Zodra “mono” is geselecteerd en “14(10): Porta
Sw” staat op “on”, is “single-trigger” actief (de
EG wordt niet opnieuw ge-trigger'd als een nieuwe
noot wordt gespeeld terwijl u de vorige noot vast-
houd). In alle andere gevallen (m.a.w. als de “poly”
mode is geselecteerd of de “14(10): Porta Sw”
parameter op “off’ staat) is de “multi-trigger”

mode actief en wordt de EG iedere keer als er een

noot wordt gespeeld opnieuw ge-trigger'd.

07: AssignMode (alleen in de VOICE mode)
* Assign (toewijs) Mode
« Instellingen: Botm, Top, Last

FOTHERS A
#Hzzi9nMaode=Last

B MNe=

v
+

»

Bepaalt welke noot wordt voortgebracht als er meer

dan één noot tegelijk aangeslagen wordt. Als “Botm”

(Bottom) wordt geselecteerd zal alleen de laagste
noot in een groep van noten die tegelijk wordt aange-

slagen klinken. Wordt “Top” geselecteerd zal alleen

de hoogste noot in een groep van noten die tegelijk

worden aangeslagen klinken. De “Last” instelling

zorgt er voor dat alleen de laatst aangeslagen noot

klinkt.

pondeert met het aantal VL70-m's die er gebruikt
worden. Het nummer dat volgt op “>" moet een
uniek nummer zijn bij iedere VL70-m. Als u bijvoor-
beeld vier VL70-m's gebruikt moeten hun
“PolyExpnd” parameters als volgt worden ingesteld:

VL70-m Unit Nr.  PolyExpnd Instelling

1 04>01
2 04>02
3 04>03
4 04>04

MIDI controller

04>01

O0QO

VL70-m (1-ste)

S mIDI

THRU
MIDI IN

:

YAMAHA VL70m

04>02

[eYere}

THRU VL70-m (2-de)
MIDI IN
S [ yamARR s a—
0 Q| =" 886
MIDI
THRU VL70-m (3-de)
MIDI IN

04>04
e]ere]

VL70-m (4-de)

-]
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+ Polyfone Expansie werkt niet als de “06(05): Note Limits (nootbereik)

Mono/Poly” parameter op “mono” staat. -
. . 11(08): NoteLimitL
¢ Als u gebruikt maakt van Polyfone Expansie moet o .
“ . B « Low Note Limit (lage noot bereik)
u er op letten dat de “07: AssignMode” parameter . |nstellingen: C-2 ... G8
op “Last” staat.

MITHERS 11

09(06): VelSensDpt

[4101)
- Velocity Sensitivity Depth (sterkte van aanslag- ng = e”f___ _geen geluid
gevoeligheid) 3 >
« Instellingen: 000 ... 127 F [
— Low note limit High note limit

+I"'IE]'SEHE'DF.+" EE'q- +’ (lage noot bereik) (hoge noot bereik)

[MiD]

[ wx | - —

al— Em-: = =+ 1
= = = = ="' U

) ) Hiermee kunt u de laagste noot bepalen die nog
Hiermee bepaalt u hoe de VL70-m reageert op aanslag—ge|uid produceert op de VL70-m. Deze parameter en

gevoeligheid. Als deze op 000", staat is het geluid g «NoteLimitH” parameter, hieronder, bepalen het
niet aanslaggevoelig, m.a.w. de kracht waarmee Ui pereik van de VL70-m.

aanslaat op het toetsenbord heeft geen effect op het

geluid. Bij waarden hoger dan “001", zullen hoge 12(09): NoteLimitH

velocity waarden het volume van het geluid verho- . yigh Note Limit (hoge noot bereik)
gen en zullen lage velocity waarden het volume van « Instellingen: C-2 ... G8

het geluid verlagen . Des te hoger de waarde, des te FOTHERS

) . 12
groter het effect van velocity op het volume niveau g _
van de voice. De grafiek onder in de display geeft de mt]H':'t'E'I— imitH=G3 +
HOr R

huidige velocity sensitivity respons aan zoals deze

bepaald is door de “09(06): VelSensDpt” en “10(07):

VelSensOfs” parameters. De horizontale as geeft deHiermee kunt u de hoogste noot bepalen die nog

velocity weer en de vertikale as het output niveau. geluid produceert op de VL70-m. Deze parameter en
de “NoteLimitL” parameter, hierboven, bepalen het

10(07): VelSensOfs noot bereik van de VL70-m.

« Velocity Sensitivity Offset
« Instellingen: 000 ... 127

»
 wrx |

e
|

FOTHERS 16
#llelSens0f==864 +

Hier geeft u een offset waarde in die geldt voor het

laagste velocity niveau. De grafiek onder in de dis-

play geeft de huidige velocity sensitivity respons aan

zoals deze bepaald is door de “09(06): VelSensDpt”

en “10(07): VelSensOfs” parameters. De horizontale

as geeft de velocity weer en de vertikale as het output
niveau.
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15(1: Porta Time (tijd)

* Portamento Time (tijd)

13: Porta Mode (alleen in de VOICE mode) = Instellingen: 000 ... 127

2 Instelingen: Full, Fngr MOTHERS 15
FOTHERS iz ;F'n:-r*t.a Time=aaa4 +
#FPorta Mode=Full+ EEMs s+l
“ E L :—:: In de “Time” parameter kunt u de portamento tijd

_ - instellen (m.a.w. hoe lang de slide er over doet om
Portamento produceert een “slide (lett. 'glij’)” effect ya de ene noot naar de andere de 'glijden’). De

tussen twee opvolgende noten. Met de “Portamentojnstelling “000” produceert de snelste portamento

Mode” parameter kunt u bepalen hoe de portamentoyjjg: “127” produceert het langste portamento slide
slide wordt uitgevoerd. Als u “Full” selecteert treedt gffect.

de portamento slide altijd op tussen twee opvolgende

noten, mits de “14(10): Porta Sw” parameter, hieron-

der, op “on” staat, zelfs als de eerst wordt losgelaten

voordat de tweede noot is aangeslagen. Als

“Fngr’(Fingered) is geselecteerd treedt de portamento

shdeﬂalleen op als de eerste noot nog is vastgehoude Dry Level (droog niveau) & Voice Name (voice naam)

terwijl de tweede noot wordt aangeslagen.

« Het kan zijn dat Portamento een niet perfecte 16(12: Dry Level _
slide produceert bij voices waarin de driver ka- * Dy Output Level (droog niveau)

.. .. « Instellingen: 000 ... 127

rakteristieken de toonhoogte beinvioedt (brass

instrumenten bijvoorbeeld). FOTHERS 16
+

14(10): Porta Sw _
* Portamento Switch E
« Instellingen: off, on =

Hiermee kunt u het uitgangsniveau instellen van de
FOTHERS _ 14 VL70-m “dry” geluid (=droog, m.a.w. geluid zonder
#Forta Suw =0n + X effect). Des te hoger de waarde, des te hoger het dry
b = output level. Als het dry level toeneemt, neemt de

SEOssstl bereikte 'diepgang' van toegepaste effecten relatief
Zet portamento “on” of “off”. Als deze op “on” staat af.

wordt het portamento effect geproduceerd op de manie Deze parameter display verschijnt niet als de
die is aangegeven in de “13: Porta Mode” en “15: “VarConnect” parameterin de VARIATION EDIT

Porta Time” parameters. mode op “INS” (Insertion Effect) staat.
* In deze parameter kunt u ook de “single-trigger”

of “multi-trigger” mode selecteren. Zie “06(05):

Mono/Poly” op pag. 80.
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17: Voice Name (alleen in de VOICE mode)

« Voice Name (voice naam)
« Instellingen: Een voice naam bestaande uit max. 8 let-
tertekens.

FOTHERS 17
#lloice MHamel] ]

o EMs

»>

Om een naam in te geven moet u eerst de “Voice
Name” parameter selecteren en op de [ENTER] knop
drukken. De huidige voice naam verschijnt hierop
tussen vierkante haakjes in de display, terwijl het
eerste letterteken knippert (het knipperende letterte-
ken is geselecteerd om gewijzigd te worden). Selec-
teer, naar wens, een nieuw letterteken voor de hui-
dige edit lokatie met de VALUE [-] en [+] knoppen ,
en ga vervolgens naar het volgende letterteken met
de SELECT ] en/of ] knoppen, en herhaal dit
tot u klaar bent. Als de voice naam compleet is moet
u op [EXIT] drukken om terug te keren naar de
OTHERS edit mode.

Loice Hame
[Mad Tube]

WiD1} 4

EMNsss

g
]

e Character List

(space) ! "#$% &' ()*+,-./01234567
89:;<=>?7@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ[¥]~_"
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
{1}~ «

I
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De Store Functie

Als u eenmaal een nieuwe voice hebt gecreéerd in de edit mode, is het noodzak
lijk deze voice op te slaan (store'n) in één van de VL70-m INTERNAL geheugen
lokaties, anders gaat deze ge-editte data verloren zodra er een nieuwe voice wor
geselecteerd.

x OPMERKINGEN

« De data die voorheen in de geheugenlokatie zat waarin u de nieuwe voice wilt opslaan
wordt gewist. Als u deze data niet kwijt wilt, moet u deze bewaren op een extern MIDI
opslagmedium, m.b.v. de UTILITY mode DUMP OUT functie (pag. 100).

e De STORE functie is niet beschikbaar in de VL-XG sound module mode.

Het Opslaan Van een Ge-editte Voice

U kunt op de volgende manier vanuit de VOICE PLAY mode in de STORE
functie mode komen:

1. Druk op [EDIT]
Druk op de [EDIT] knop om naar het EDIT sub-mode menu te gaan.

PCOMNTROL PEILEEG
POTHERS  #STORE

¥ v

2. Selecteer de STORE Sub-mode
Selecteer met de SELECH] en [>] knoppen de STORE sub-mode, indien
noodzakelijk. De ikoon links van “STORE” in de display gaat knipperen zodra
de STORE sub-mode wordt geselecteerd.

3. Druk op [ENTER]
Druk op de [ENTER] knop om naar de STORE functie te gaan. “Store \Voice”
verschijnt boven in de display samen met het knipperende nummer van he
huidig geselecteerde INTERNAL voice nummer.

Staore oice IAl
Are Qo sure 7

[MIDI]
[ wx |

pu
vy v

4. Selecteer een Destination (bestemming) Voice Nummer
Selecteer met de VALUE [-] en [+] knoppen het nummer van de INTERNAL
geheugen lokatie waarin u de ge-editte voice op wilt slaan (101" t/m “164").

.. |
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Store Uoice IAY
Are 4d9ouy sure 7

CIon
[ wx |

5. Druk op [ENTER] om op te slaan (om te Store'n)
Druk op de [ENTER] knop om de voice op te slaan. “Executing” verschijnt
even in de display tijdens het opslaan van de data , waarna de VL70-m terug
keert naar het EDIT sub-mode menu. Druk op [EXIT] i.p.v. [ENTER] als u de
store handeling wilt verlaten.

I
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Effecten & het Editten van Effecten

De VL70-m bevat een veelzijdig intern effectsysteem die bestaat uit vier onafhan-
kelijke effect stages (‘afdelingen’): REVERB, CHORUS, VARIATION en
DISTORTION. Van deze effecten functioneren de REVERB en CHORUS stages
als “systeem effecten”, kan de VARIATION stage zowel gebruikt worden als een
systeem- of “insertie” effect, en werkt de DISTORTION stage altijd als een insertie
effect. Zie de signal-baan diagrammen hieronder voor het verschil tussen “sys-
teem” en “Insertie” effecten.

® OPMERKING
« Als u de VOICE sound module mode hebt geselecteerd (pag. 27) kunt u de wijzigingen die
u hebt aangebracht aan de effecten opslaan bij iedere individuele voice.

Signaalbaan van het Effect

De volgende schema's moeten u helpen begrijpen wat de verhouding is tusse
de VL70-m effect stages en het algemene verloop van het signaal.

e Als u de Variation Stage gebruikt als Insertie Effect

—— Mono

s Variation = Stereo
Toon §> - % .
generator 7™ ! !
Dry/Wet (lett. droog/nat) Dry/Wet

(lett. droog/nat)

Reverb
RevPan

1
J
SendCho - Rev

RevSend

> Chorus el jo— Output
\ChoSend ChoPan ChoRtn (uitgangssignaal)

DryLine
(droog lijnsignaal)

In dit geval wordt de output van de toongenerator eerst naar de distortion stage
gestuurd, en wordt het distortion effect signaal vervolgens gemixt met het hoofd-
signaal via de corresponderende “Dry/Wet (lett. droog/nat)” parameter. De vol-
gende is de variation stage, die dezelfde “Dry/Wet” mixing mogelijkheden heeft.

Bij deze manier van aansluiten functioneren de distortion en variation stages
beiden als insertie effecten. Na de insertie effecten kan het signaal naar de rever
en chorus stages gestuurd worden via de “RevSend” en “ChoSend” parameters di
beschikbaar zijn in de PLAY mode (pag. 35 en 39). De output (uitgangssignaal)
van deze beide stages is stereo, en het effect signaal kan vervolgens gemixt word
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met het hoofdsignaal via de “RevRtn” en “ChoRtn” parameters die beschikbaar
zijn in de PLAY mode (pag. 32 en 41). Met de “SendClRev” parameter (pag.

91) kunt u een gedeelte van de output of de totale output van de chorus stage na
de reverb stage sturen. Als de “SendCliRev” parameter op maximum staat en

de “ChoRtn” parameter op “000” staat, zijn de chorus stage en de reverb stage o
effectieve wijze in serie aangesloten.

—— Mono

s = Stereo

Toon
generator "7

N

t
Dry/Wet (lett. droog/nat)

RevSend

RevPan RevRtn
<1

J
SendCho - Rev

-
ChoPan
1

J
SendVar - Cho
1

Output
(uitgangssignaal)

J
SendVar - Rev

Variation

VarSend VarRtn

DryLevel DryLine
(droog niveau) (droog
lijnsignaal)

e Als de Variation Stage Gebruikt Wordt Als Systeem Effect

In dit geval wordt de output van de toongenerator eerst naar de distortion stag
gestuurd, en wordt het distortion effect signaal vervolgens tussen het hoofdsignas
gemixt volgens de corresponderende “Dry/Wet” parameter. Bij deze manier van
aansluiten funtioneert alleen de distortion stage als insertie effect. Na de distortior
stage kan het signaal naar de reverb, chorus en variation stages gestuurd word
via de “RevSend”, “ChoSend” en “VarSend” parameters beschikbaar in de PLAY
mode (pag. 35 en 39). De output van alle drie deze stages is stereo, en het effe
signaal kan terug worden gemixt in het hoofdsignaal via de “RevRtn”, “ChoRtn”
en “VarRtn” parameters beschikbaar in de PLAY mode (pag. 32, 33 en 41). Met de
“SendCho- Rev” parameter (pag. 32) kunt u een gedeelte van de output of al het
output signaal van de chorus stage naar de reverb stage sturen. Als d
“SendCho- Rev” parameter op maximum staat en de “ChoRtn” parameter staat
“0007, zijn de chorus stage en reverb stage op effectieve wijze in serie aangesloter
Met de “SendVar.Rev” en “SendVar. Cho” parameters (pag. 93) kunt u een
gedeelte van de output of al het output signaal van de variation stage naar de revel
en chorus stages sturen.
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Naar de Effect Parameters Gaan & Editten

U kunt, vanuit de PLAY mode, alleen op de volgende manier in de EFFECT
sub-modes — REV, CHO, VAR en DIST — en hun bijbehorende parameters
komen:

1. Druk op [EFFECT]
Druk op de [EFFECT] knop om naar het EFFECT sub-mode menu te gaan.

PREL PCHO
PUAR D IST

2. Selecteer de Gewenste Sub-mode
Selecteer met de SELECH] en [P>] knoppen de REV (reverb), CHO (chorus),
VAR (variation) of DIST (distortion) sub-mode. De ikoon links van de naam
van de geselecteerde sub-mode knippert zodra de corresponderende sub-mo
is geselecteerd.

3. Druk op [ENTER]
Druk op de [ENTER] knop om naar de geselecteerde sub-mode te gaan
“REVERB EDIT", “CHORUS EDIT", “VARIATION EDIT" of “DISTORTION
EDIT” verschijnt hierop boven in de display, afhankelijk van de geselecteerde
sub-mode.

FREVERE EDIT
s Tar==HALL 1 +*

4. Selecteer een Parameter
Selecteer met de SELECH{] en [>] knoppen de parameter die u wilt editten
(zie de parameter beschrijvingen die later volgen). De naam van de huidig
geselecteerde parameter en zijn huidige instelling verschijnt in de tweede rege
van de display. Een pijl links en/of rechts van de parameter naam/waarde geef
aan dat u met de SELECH{] en/of ] knoppen nog meer parameters kunt
selecteren in de aangegeven richting.

FREUERE EDIT
wFReverhTime= 2.1+

5. Edit de Geselecteerde Parameter
Stel met de VALUE [-] en [+] knoppen de waarde van de geselecteerde parame
ter naar wens in.
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6. Herhaal Dit, Indien Noodzakelijk
Herhaal stappen 4 en 5 om alle parameters te editten die u wilt.

7. Exit Als U Klaar Bent
Druk op de [EXIT] knop om terug te keren naar het EFFECT sub-mode menu,
of druk op de [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode als u klaar
bent met editten.

® BELANGRIJK!

« Als u de in de VOICE EDIT mode gemaakte wijzigingen wilt bewaren, moet u de ge-editte
voice opslaan in een geschikt INTERNAL voice nummer voordat u een nieuwe voice selec-
teert. Alle ge-editte data gaat verloren als u een nieuwe voice selecteert alvorens de ge-
editte voice op te slaan!
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De Reverb Parameters

De reverb effecten zijn essentieel voor het geluid, ze maken het geluid ruimtelijk, geven het gelui
extra dimensie, en voegen warmte en diepte toe aan een anders droog geluid.

Type
= Reverb Type Rev Pan
« Instellingen: NO EFFECT, HALL 1, HALL 2, ROOM 1, - Reverb Pan
ROOM 2, ROOM 3, STAGE 1, STAGE 2, PLATE, WHITE - Instellingen: L63 ... C ... R63

ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT

VREUERE EDIT
VEEUERE EDIT .
s Tore=HALL i + #Few Fan = L .

» | wx |

Hiermee stelt u het stereobeeld ("pan positie") in van
het reverb geluid — m.a.w. de beoogde positie van
het reverb geluid in het stereobeeld. De instelling
“L63" plaatst het reverb geluid volledig links, “R63”
plaatst het reverb geluid volledig rechts, en “C” plaatst
het reverb geluid in het midden. Tussenliggende pan
instellingen plaatsen het reverb geluid in correspon-
derende posities in het stereobeeld.

Selecteert het reverb type, of “NO EFFECT” als u
geen reverb effect wilt. Zie het aparte engelstalige
“List Book” voor korte beschrijvingen van elk van
de reverb types.

Specifieke Parameters Per Reverb-Type
* Zie het aparte engelstalige ““List Book™

FEEVERE EDIT
#ReverbTime= 2.1+

Alle reverb types, geselecteerd via de “Type” para-
meter, hierboven, zijn uitgerust met een afwijkend
stel parameters die het daadwerkelijke reverb geluid
bepalen. Zie het aparte engelstalige “List Book” voor
gedetailleerde informatie over de individuele para-
meters van de verschillende reverb types.
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De Chorus Parameters

De VL70-m chorus stage bevat een aantal modulatie effecten waarmee u het geluid van extra animg

en leven voorziet.

Type

* Chorus Type

« Instellingen: NO EFFECT, CHORUS 1, CHORUS 2, CHORUS
3, CELESTE 1, CELESTE 2, CELESTE 3, FLANGER 1, FLANGER
2, SYMPHONIC, PHASER

pCHORUS EDIT
aT9re=FLAHGER 1 <+

Selecteert het chorus type, of “NO EFFECT” als u
geen chorus effect wilt. Zie het aparte engelstalige
“List Book” voor korte beschrijvingen van elk van
de chorus types.

Type-Specific Chorus Parameters
* Zie aparte engelstalige “List Book™

pCHORUS EDIT
#LFO Freq=8.83H=+

Alle chorus types, geselecteerd met de “Type” para-
meter, hierboven, bevatten een afwijkend stel para-

meters die het daadwerkelijke chorus geluid bepalen.

Zie het aparte engelstalige “List Book” voor details
over de individuele parameters van de verschillende
chorus types.

Cho Pan

* Chorus Pan
« Instellingen: L63 ... C ... R63

FCHORUS EDIT
+Cho Pan I

Hiermee stelt u het stereobeeld ("pan positie") in van
het chorus geluid — m.a.w. de beoogde positie van
het chorus geluid in het stereobeeld. De instelling

“L63” plaatst het chorus geluid volledig links, “R63”
plaatst het chorus geluid volledig rechts, en “C” plaatst
het chorus geluid in het midden. Tussenliggende pan
instellingen plaatsen het chorus geluid in correspon-
derende posities in het stereobeeld.

SendCho'Rev

e Chorus-to-Reverb Send Level
« Instellingen: 000 ... 127

FCHORUS EDIT
+SendCho+Rew=A54r

[4101)
 wrx |

Hiermee bepaalt u hoeveel output signaal van de
chorus effect stage terug wordt gestuurd naar de in-
put van de reverb effect stage (zie diagram op pag.
86 en 87). Des te hoger de waarde, des te meer
chorus signaal naar de reverb stage wordt gestuurd.
Als deze parameter en de PLAY mode “ChoRtn”
parameter beiden hoger dan “001” staan, wordt de
output van de chorus stage in corresponderende hoe-
veelheden naar de input van de reverb stage en de
hoofd outputs gestuurd.
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De Variation Parameters

De variation stage bevat reverb-, delay-, echo-, modulatie-, distortion-, wah- en een aantal anc

effecten.
Type AT VarCtrl
« Variation Type « Aftertouch Variation Control (besturing)

 Instellingen: NO EFFECT, HALL 1, HALL 2, ROOM 1, « Instellingen: -64 ... +63
ROOM 2, ROOM 3, STAGE 1, STAGE 2, PLATE, DELAY

LCR, DELAY LR, ECHO, CROSSDELAY, ER1, ER2, GATE FUARIATION EDIT

REV, REVRS GATE, KARAOKE 1, KARAOKE 2, KARAOKE =

3, CHORUS 1, CHORUS 2, CHORUS 3, CELESTE 1, CELESTE #HT Uar-Chi-1=+@E8 +
2, CELESTE 3, FLANGER 1, FLANGER 2, SYMPHONIC, e g
ROTARY SP, TREMOLO, AUTO PAN, PHASER, DIS-

TORTION, OVERDRIVE, AMP SIM, 3-BAND EQ, 2-BAND
EQ, AUTO WAH, PITCH CHNG, AURAL EXCT*, TOUCH Deze parameter is alleen maar beschikbaar als de

WAH, WAH+DIST, COMPRESSOR, NOISE GATE, THRU “VarConnect” parameter (pag. 93) op “INS” staat (m.a.w.
als de variation stage is aangesloten als een insertie
:%EE&EE%EHHJEE }E + effect). Aftertouch Variation Control (lett. "besturing")
m . maakt het mogelijk de geselecteerde variation effect

. parameters aan te sturen in real time via aftertouch
pressure van het toetsenbord. De parameter die kan
Selecteert het variation type, of “NO EFFECT” als Uworden bestuurd iper variation effect type vast
geen variation effect wilt. Zie het aparte engelstaligangeprogrammeerd (zie het aparte engelstalige “List
“List Book” voor korte beschrijvingen van elk van Book”). De “AT VarCtrl” parameter bepaalt in welke
de variation types. mate de effect parameter wordt beinvioedt door aftertouch
pressure. Als bijvoorbeeld het TREMOLO effect is ge-
* Aural Exciter®is een geregistreerd hande'smel’ksdecteerd, bestuurd aftertouch de “LFO Frequency”
van- en wordt gefabriceerd onder licentie doorparameter. In dit geval zorgen hogere positieve “AT

Aphex Systems Ltd. VarCtrl” waarden er voor dat als de aftertouch pressure
toeneemt de LFO speed (snelheid) toeneemt, terwijl
Specifiele Variation Type Parameters hogere negatieve waarden er voor zorgen dat als de
* Zie het aparte engelstalige “List Book™ aftertouch pressure toeneemt de LFO speed (snelheid)
FUARIATION EDIT afneemt. Als deze parameter c_)p_“+00” staat heeft
*Lch Delau=470, O+ aftertouch geen effect op het Variation effect.

> AC1VarCtrl
« Vrij Toewijsbare Controller 1 Variation Control
Alle variation types, geselecteerd met de “Type” parame= Instellingen: -64 ... +63

ter, hierboven, bevatten een afwijkend stel parameters die
het daadwerkelijke variation geluid bepalen. Zie het aparte :HET&EI_%E& 1 EE%E +

engelstalige “List Book” voor details over de individuele
parameters van de gehillende variation types.

Deze parameter is alleen maar beschikbaar als de
“VarConnect” parameter (pag. 93) op “INS” staat (m.a.w.
als de variation stage is aangesloten als een insertie ef-
fect). Assignablé€'vrij toewijsbaar)Controller variation
control (lett. "besturing”) maakt het mogelijk de geselec-
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teerde variation effect parameters in real time aan techorus effect stage (zie diagram op pag. 87). Des te
sturen via de Assignable (vrij toewijsbare) Controller 1. hoger de waarde, des te meer variation signaal naar de
De parameter die kan worden bestuurd is per variationchorus stage wordt gestuurd. Als deze parameter en de
effect type inge-programmeerd (zie het aparte engelstaPLAY mode “VarRtn” parameter beiden hoger dan “001”
lige “List Book”). De “AC1VarCtrl” parameter bepaalt staan, wordt de output van de variation stage in corres-
in welke mate de effect parameter wordt beinvioedt doorponderende hoeveelheden naar de input van de chorus
de controller. Als bijvoorbeeld het TREMOLO effect is stage en de hoofd outputs gestuurd. Deze parameter is
geselecteerd, bestuurd de controller de “LFO Frequency”alleen maar beschikbaar als de“VarConnect” parameter
parameter. In dit gevakrhogerpositieve “AC1VarCitrl” op “SYS” staat (m.a.w. als de variation stage is aange-
waarden er voor dat als de controller waarden toenemersloten als een systeem effect.)

de LFO speed (snelheid) toeneemt, terwijl hogere nega-

tieve waarden er voor zorgen dat als de controller waar-SendVar(J Rev

den toenemen de LFO speed (snelheid) afneemt. Alss Variation-to-Reverb Send Level (V. naar R. stuur ni-

deze parameter op "+00” staat heeffdsignable ij . }’ﬁ;‘g“ngen: 000 .. 127

toewijsbare) controller 1 geen effect op de Variation.

FUARIATION EDIT

Var Pan Sl ar+Ren=Ea3E,

« Variation Pan ] 3

« Instellingen: L63 ... C ... R63 i .
FUARIATI DH EDIT Hiermee bepaalt u hoeveel output signaal van de variation
#llar Pan = C + effect stage terug wordt gestuurd naar de input van de

reverb effect stage (zie diagram op pag. 87). Des te hoger
de waarde, des te meer variation signaal naar de reverb

Hiermee stelt u het stereobeeld ("pan positie”) in van Stage wordt gestuurd. Als deze parameter en de PLAY
het variation effect — m.a.w. de beoogde positie van Mode “VarRtn” parameter beiden hoger dan “001" staan,

het variation geluid in het stereobeeld. De instelling Wordt de output van de variation stage in corresponde-
“L63” plaatst het variation effect volledig links, “R63” rende hoeveelheden naar de input van de reverb stage en

plaatst het variation effect volledig rechts, en “C” de hoofd outputs gestuurd. Deze parameter is alleen maar
plaatst het variation effect in het midden. Tussenlig- Peschikbaar als de“VarConnect” parameter op “SYS” staat
gende pan instellingen plaatsen het variation effect in(m.a.w. als de variation stage is aangesloten als een sys-
corresponderende posities in het stereobeeld. Dezdeem effect.)

parameter is alleen beschikbaar als de“VarConnect”

parameter op “SYS” staat (m.a.w. als de variation Varconnect

stage is aangesloten als een systeem effect.) : ?Qasrt'ﬁt.:ﬁge?mgcg% (aansluiting) Mode

SendVarJCho MUARIATION EDIT
. Varia)tion-to-Chorus Send Level (V. naar C. stuur ni- elar-Confect=5YS »

= Instellingen: 000 ... 127

PUARIATION EDIT

il Hiermee bepaalt u of de variation effects stage func-
:DISEH':IUEF_}EHD_BE'B." tioneert als een insertie effect ("INS”) of als een

systeem effect (“SYS”). Zie de diagrammen en uitleg
op pag. 86 en 87 voor het verschil tussen deze ver-
Hiermee bepaalt u hoeveel output signaal van de variatiorschillende manieren van aansluiten (de zgn. verschil-
effect stage terug wordt gestuurd naar de input van ddende "connection modes").
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De Distortion Parameters

Distortion is een prima manier om een geluid drastisch te wijzigen — alhoewel subtiele distortion instellin
gen verbazingwekkende delicate variaties teweeg kunnen brengen.

Type mate de effect parameter wordt beinvioedt door aftertouch
= Distortion Type pressure. Als bijvoorbeeld h&VERDRIVE efect is
= Instellingen: THRU, DISTORTION, OVERDRIVE, 3-BAND geselecteerd, bestuurt aftertouch Beive” parameter.

FQ In dit geval zorgen hogere positieve “AT DstCtrl” waar-
FOISTORTION EDIT den er voor dat als de aftertouch pressure toeneemt de

e T9FEe=DISTORTICOM drive waardd@oeneemt, terwijl hogere negatieve waar-
e > den er voor zorgen dat als de aftertouch pressure toe-

4 neemt daelrive waardeafneemt. Als deze parameter op

. . _ “+00” staat heeft aftertouch geen effect.
Hiermee selecteert u het distortion type, of “THRU” g

als u geen distortion effect nodig hebt. Zie het aparte AC1DstCtrl
engelstalige “List Book” voor een korte uitleg van de = Assignable Controller 1 Distortion Control
verschillende distortion types. = Instellingen: -64 ... +63

Type-Specific Distortion Paramet POISTORTION EDIT
+ e het aparte engeltalige “Lis 8o0k" #ACIDstChr1=+08 +
POISTORTION _EDIT . .
;DI"‘ Ve =841 * > Als u met deAssignablgvrij toewijsbare)Controller
» hetvariation efect aanstuurt kunt u dgeselecteerde

distortion efect parameters realtime aanstufzie pag.

De verschillende distortion types, te selecteren mets4). De parameter die kan worden bestuurd is per
de “Type” parameter, hierboven, bevatten verschil- gjstortion efect type ingeprogrammeerd (zie het aparte
lende parameters die het daadwerkelijke distortion engelstalige “List Book”). De “AC1DstCtrl” parameter
geluid bepalen. Zie het aparte engelstalige “List Book™ pepaalt in welke mate de effect parameter wordt bein-
voor meer informatie over de individuele parameters vloedt door de controller. Als bijvoorbee|d I®VER-

van de verschillende distortion types. DRIVE effect is geselecteerd, bestuurd de controller de
AT DstCtrl :Drive“ pare},meter. In dit geval zorgen hogere positieve
- Aftertouch Distortion Control (besturing) AC1DstCtrl” waarden er voor dat als de controller waar-
- Instellingen: -64 ... +63 den toenemen dive waarddgoeneemt, terwijl hogere
POISTORTION EDIT negatieve waarden er voor zorgen dat als de controller
waarden toenemen deive waardeafneemt. Als deze
:'ml:IT Letlirl=+E00 + R parameter op “+00” staat heeftaigsignable \{rij toewijs-

bare) controller 1 geen effect.
. . Dist Part

Door het dlstorupn effect te laten besturen door _ i o part

aftertouch kunt uvia aftertouch pressure van het toet- - |nstellingen: off, on

senbord de geselecteerde effect paramet@ns de

distortion inrealtime aansturen. De parameter die kan M I STORTI DH_ED IT
worden bestuurd iper distortion déct type vast #Dizt Part =aff = X

ingeprogrammeerd (zie het aparte engelstalige “List £
Book”). De “AT DstCtrl” parameter bepaalt in welke

Zet de distortion effect stage “aan” of “uit”.

B |
94 Effecten & het Editten van Effecten



Breath Instelling

Bij De Breath Instelling vinden we een aantal parameters die bepalen hoe de
VL70-m reageert op breath control van een breath controller, een Yamaha WX-
Wind MIDI controller, of MIDI.

Naar de Breath Parameters Gaan & Editten

U krijgt op de volgende manier vanuit de PLAY mode toegang tot de BREATH
parameters om deze te editten:

1. Druk op [BREATH]
Druk op de [BREATH] knop om naar de Breath Instelling te gaan.

aBreath Mode +
=lJe]locity

iai]] >
[wx] .

2. Selecteer een Parameter
Selecteer met de SELECH{] en [>] knoppen de parameter die u wilt editten
(zie “De Breath Parameters”, hierna). De naam van de huidig geselecteerde
parameter en zijn huidige instelling verschijnt in de bovenste regel van de
display, terwijl de huidige instelling van de parameter verschijnt op de tweede
regel. Een pijl links en/of rechts van de parameter naam geeft aan u met d
SELECT [«] en/of [»] knoppen nog meer parameters kunt selecteren in de
aangegeven richting.

#Breath Control +
=BC

LiD]] 4
[ wx | B
3

3. Edit de Geselecteerde Parameter
Stel met de VALUE [-] en [+] knoppen naar wens de waarde in van de
geselecteerde parameter.

4. Herhaal Dit Indien Noodzakelijk
Herhaal stappen 2 en 3 om alle parameters te editten die u wilt.

5. Exit Als U Klaar Bent
Druk op [EXIT] of op de [PLAY] knop om terug te keren naar de PLAY mode
als u klaar bent met editten.
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De Breath Parameters

Breath Mode Breath Curve

« Instellingen: BC/WX, Velocity, Touch EG « Instellingen: -16 ... +16
aBreath Mode + #Breath Curue +
=llelocity =+HH

Hiermee stelt u de control source (lett. "besturings- Bepaalt de verhouding tussen breath control data die
bron") in die moet worden gebruikt voor het aanstu- wordt ontvangen van een breath controller, WX-Wind
ren van “breath”. Deze parameter moet op “BC/WX” MIDI Controller of via de MIDI IN connector, en de
gezet worden als u gebruikt maakt van een breathdaadwerkelijk toegepaste hoeveelheid breath varia-
controller of Yamaha WX-Wind MIDI Controller (pag. tie. Negatieve instellingen resulteren in een grote
18). Staat deze op “Velocity”, wordt breath bestuurd breath variatie als er een relatief kleine hoeveelheid
door aanslaggevoeligheid op het toetsenbord. Alsbreath wordt uitgestuurd door de controller, terwijl
“Touch EG” is geselecteerd wordt breath bestuurd positieve instellingen een groter bereik van input
door een combinatie van aanslaggevoeligheid enbreath control waarden vereisen om dezelfde hoe-
aftertouch. Aanslaggevoeligheid stelt het eerste breathveelheid breath variatie te produceren. De grafiek
niveau in, en aftertouch bepaalt vervolgens de vormonder in de display geeft deze verhouding weer: de
van de opvolgende breath envelope. horizontale as geeft input breath pressure weer en de
« De ikoon van de “Breath Mode”, “Breath Control” vertikale as geeft de daadwerkelijke breath variatie

en “Breath Setting Lock” parameters geven aan weer.

welke “Breath Mode” parameter instellingen zijn

geselecteerd. Breath Setting Lock (lett. ""instelling slot™)
« off, on
Breath Control (besturing)
+EEeath Controal -+ & >

Als deze op “off” staat, wordt de VL70-m “Breath
Mode” parameter (hierboven) automatisch op “BC/
Hier kunt het MIDI control change nummer selecte- WX” gezet zodra er een MIDI “XG SYSTEM ON”
ren dat moet worden gebruikt voor breath control als of “WOICE MODE ON" gegeven wordt ontvangen.

u breath control wilt aansturen met een breath Daarbij wordt de “Breath Control” parameter (hier-
controller, WX-Wind MIDI Controller of via de VL70-  boven) meteen op “BC” gezet en de “Breath Curve”
m MIDI IN aansluiting. Als “BC” is geselecteerd parameter (ook hierboven) op +00" gezet. Zet deze
wordt control change nummer “02” (breath control) parameter op “on” als @een MIDI gegevens
gebruikt voor breath control. Als “Exp” is geselec- (messages) wilt ontvangen om de breath instellingen
teerd wordt control change nummer “11” (expression) te beinvioeden.

gebruikt voor breath control. Deze instelling bein-

vloedt bovendien zowel MIDI en HOST output van

de VL70-m.
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De Utility Mode

SYSTEM De SYSTEM sub-mode bevat parameters voor de algemene
bediening van de VL70-m. Pag. 98.

DUMPOUT Met de Dump Out functie kan de VL70-m setup en system
exclusive data versturen naar een tweede VL70-m of een extern
MIDI opslagmedium zoals een Yamaha MDF2 MIDI Data Filer via
de MIDI OUT of TO HOST aansluiting. Pag. 100.

INITIAL De VL70-m Initialize functie bevat twee sub-modes — “Factory
Set” en “System Initialize”. “Factory Set” initializatie brengt alle
VL70-m data naar de fabrieksinstellingen)... inclusief alle Custom
en Interne voices. “System Initialize” roept ook alle systeem
setup parameters terug (pag. 98) in hun standaard instellingen.
Pag. 102.

DEMO De “demonstratie” functie demonstreert een aantal VL70-m
voices en mogelijkheden. De DEMO functie wordt beschreven in
detail op pag. 24.

I
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De Systeem Parameters

FoRJTLITY
nerddredmn

CNG ONOAGERC 888 HHicld

dech ol

M.Tune

* Master Tuning (algemene stemming)
< Instellingen: -102.4c ... +102.3c

LSYSTEM >
M. Tune =+88GE, Ac+

Hiermee kunt u de VL70-m stemmen in stappen van
0.1-cent (een “cent” is 1/100ste halve noot). De maxi-

WX Lip
* WX Lip Mode
« Instellingen: Norm, Expd

< SYSTEM >
= LiF

=Moo

WX-Wind MIDI Controllers produceren pitch bend

mum min en plus instellingen stemmen iets meer dandata die loopt van “-16” tot “+32” in respons op lip

één halve toon omhoog of omlaag. De instelling
"+000.0" heeft geen toonhoogte wijziging ten ge-
volg.

RcvSysExcl
« System Exclusive Receive (SE ontvangen)
« Instellingen: off, on

< SYSTEM -
dRCcuSasExc 1 =0on

[MIDI]
[ vex ]

o+

»

»

(riet) pressure. De “WX Lip” parameter bepaalt
whether deze waarden gebruikt worden zoals ze ont-
vangen worden (“Norm”), of worden geéxpandeerd
tot een volledige “-64" t/m “+63" bereik (“Expd”).
Als de “Expd” mode is geselecteerd, wordt de
geéxpandeerde pitch bend data ook verstuurd via de
MIDI OUT en TO HOST connector. We raden de
“Expd” instelling aan als u gebruik maakt van een
WX controller in de “tight lip” mode. We raden de
“Norm” instelling aan als u gebruik maakt van een
WX controller in de “loose lip” mode.

Met deze parameter kunt u bepalen of de VL70-m \yx LipLock

wel of niet MIDI system exclusive gegevens ont-

WX Lip Lock (lett. "lip slot™)

vangt. System exclusive data wordt ontvangen als* Instellingen: off, on

deze parameter op “on
parameter op “off’ staat.

TransmitCH
« MIDI Transmit Channel (stuurkanaal)
« Instellingen: 1 ... 16

LSYSTEM -
*TranzmitCH=1

+

" staat, en genegeerd als deze

<SYSTEM -
#bl¥ LirLock=off =+

Als deze parameter op “off” staat wordt de VL70-m
“WX Lip” parameter (zie hierboven) automatisch op
“Norm” gezet zodra er een MIDI “XG SYSTEM
ON” of “WOICE MODE ON" gegeven wordt ont-
vangen. Zet deze parameter op “on” algiet wilt
dat MIDI gegevens de “WX Lip” instelling beinvloe-

Hiermee kunt u het MIDI kanaal selecteren waarover gen.
data verstuurd wordt die correspondeert met hande-

lingen die verricht worden met een breath controller
die is aangesloten op de VL70-m.

.|
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Contrast

« Display Contrast
« Instellingen: 1 ... 8

LSYSTEM -
#Contirast

2

Hiermee kunt u de contrast van de VL70-m display

OUT aansluiting. Selecteer het kanaal dat weggefilterd
moet worden, of selecteer “Thru” waardoor alle data
doorgestuurd wordt.

Als de VL-XG sound module mode is geselec-
teerd en er wordt een program change nummer ont-
vangen die correspondeert met een VL70-m voice,
wordt de “NoteFilter” parameter automatisch op het
kanaal gezet waarop het program change nummer
werd ontvangen. Dit gebeuniet in de VOICE sound

instellen, zodat deze optimaal zichtbaar is. De bestemodule mode.

instelling hangt af van de hoek waarin u naar de
display kijkt en de lampen die u gebruikt in uw
ruimte. De instelling “1” produceert de hoogste con-
trast, terwijl de instelling “8” produceert de “zwak-
ste” contrast produceert.

Dumplntrval
« MIDI Bulk Dump Interval (“pauze")
« Instellingen: 50, 100, 150, 200, 300

LSYSTEM -
#DumFEIntrwal=158+

Als het ontvangst kanaal van de VL70-m MIDI
wordt gewijzigd via de paneel knoppen (pag. 34 en
38), wordt de “NoteFilter” parameter automatisch op
hetzelfde kanaal gezet, als deze oorspronkelijk op 01
... 16 stond, maar niet als deze op “Thru” stond. Dit
treedt niet op als het MIDI ontvangst kanaal wordt
gewijzigd via een MIDI system exclusive gegeven.

Hiermee kunt u de lengte instellen van de tussenpo-
zen die moeten worden ingelast tussen data blocks

tijdens een “Dump Out” handeling (pag. 100). De
vereiste interval hangt af van het ontvangende MIDI
apparaat. De instellingen zijn in milliseconden: 50

milliseconden, 100 milliseconden, enz. Probeer deze

parameter af te stellen als het ontvangende MIDI

apparaat een foutmelding geeft tijdens het ontvangen

van een bulk dump van de VL70-m.

NoteFilter

= MIDI Note Filter
« Instellingen: chO1 ... ch16, Thru

LSYSTEM >
#HoteFilter=ThrLuns

Met deze parameter kunt u voorkomen dat MIDI

note on/off gegevens die ontvangen worden op het

gespecificeerde kanaal worden doorgestuurd MIDI

I
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De Dump Out Functie

MU L dburtM Ons pysared 8.da
\ed meacineatd OnubaavDqeyred matk

YaretDR2VD Detfdsiety DOUTATOHOS Brdling

& OPMERKING

« Het MIDI Device Nummer van het ontvangende apparaat moet hetzelfde zijn als het
nummer van de VL70-m PLAY mode “DevNo.” parameter (pag. 32 en 41).

« Soms is het noodzakelijk om eerst een aantal verschillende Dumplntrval parameter waar-
den in te stellen (pag. 99) voordat het ontvangende apparaat de data uiteindelijk zonder
fouten ontvangt van de VL70-m.

° DUMPOUT Handeling

PSYSTEM  WCUEEEMT
PCUSTOM  PIMTERML

>
1. Selecteer een Data Type
SeledeerrrﬁdeSE_ECT [ en[  PJknopenSYSTEM,CURRENT,
SYSTEM Alle “systeem” data, inclusief systeem setup en breath instellin-
gen.
CURRENT Verstuurt de huidig geselecteerde voice (m.a.w. de voice die was

geselecteerd voordat u naar naar de UTILITY mode ging).

CUSTOM Verstuurt alle 6 CUSTOM bank voices, of één enkele door u te
bepalen CUSTOM bank voice. Als “ALL” is geselecteerd worden
alle 6 CUSTOM voices verstuurd, en wanneer “C1” t/m “C6”
wordt geselecteerd wordt de corresponderende enkele CUSTOM
voice verstuurd.

INTERNL Verstuurd alle 64 INTERNAL bank voices, of één enkele door u te
bepalen INTERNAL bank voice. Als “ALL” is geselecteerd worden
alle 64 INTERNAL voices verstuurd, en wanneer “|01” tot “I64” is
geselecteerd wordt de corresponderende enkele INTERNAL voice
verstuurd.

]
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2. Druk op [ENTER]

CumFe Internal HLL
Are 4d9ouy sure 7

DHNP Internal IE4
A~ Qou sure

5. Exit Als U Klaar Bent

DUqUENTK B earsTLTY nockrendt
LAYt eereaBL AV okt

I
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De Inltlallzeer Functle

1. Selecteer een Initialize Sub-mode

SetrieeSH ECT < PhupRcRBatie
PFactSet. PSazlnit

Factorg Set.
Hre dJou sure

4. Exit Als U Klaar Bent

DUqUENTH B earseTLITY nockrendt
cLgFLAYIoaEt eereaBLAY e

]
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Appendix

Show (toon) Control Change Show (toon) Exclusive

Deze functie toont u de MIDI control change Deze functie toont de MIDI system exclusive

data string die nodig is om de parameter te bestu data string die nodig is om de huidig weergege-
ren die momenteel staat afgebeeld in de PLAY modeven parameter van een extern MIDI apparaat aan te
van een extern MIDI apparaat. De MIDI data wordt sturen. De MIDI data wordt weergegeven in hexa-
weergegeven in hexadecimaal formaat. decimaal formaat.
Om naar de Show Control Change functie te gaanOm naar de Show Exclusive functie te gaan moet u
moet u eerst de gewenste parameter in the PLAYeerst de gewenste parameter selecteren, en vervol-
mode selecteren, en vervolgens “dubbelklikken” op gens “dubbelklikken” the [ENTER] button ((m.a.w.
de [ENTER] knop (m.a.w. twee keer snel achter el- twee keer snel achter elkaar op de [ENTER] knop
kaar op de [ENTER] knop drukken). Hierop ver- drukken). Hierop verschijnt de Show Exclusive dis-

schijnt de Show Control Change display. play. )
MIDI exclusive gegeven.
MIDI kanaal gegeven Huidige parameter |
(control change). naam & waarde. =

FA 4310857 B3aE25
42 FY

MIDI Fa1u
=E6 A7 &4 =1

[
515

% »
Eli Elli @) = Ty Afhankelijk van de geselecteerde parameter, kan er
MIDI kanaal. control change data worden weergegeven i.p.v. system
Part nummer. exclusive data. Deze variatie wordt beschreven in het
voorgaande hoofdstuk : “De Show Control Change
Functie”.

Afhankelijk van de geselecteerde parameter, wordt a5 de Show Exclusive functie actief is kunt u met de
system exlusive data weergegeven i.p.v. control changga yg [-] en [+] knoppen de waarden wijzigen, en
data. Deze variatie wordt beschreven in het volgendeyqt de SELECT 4] en [»] knoppen de verschil-

hoofdstuk: “De Show Exclusive Functie”. lende parameters selecteren. Druk op de [EXIT] knop
Als de Show Control Change functie actief is kuntu 4, terug te keren naar de vorige display.

met de VALUE [-] en [+] knoppen de waarden wijzi-
gen, en kunt u met de SELECH(J en ] knoppen
de verschillende parameters selecteren.

Druk op de [EXIT] knop om terug te keren naar de
vorige display.

U kunt zo ongeveer iedere parameter van de VL70-m
aansturen via MIDI system exclusive messages mid-
dels een extern MIDI apparaat. Hierdoor kunt u bij-
voorbeeld filter of EG instellingen wijzigen tijdens
het spelen, zodat het geluid naar wens verandert. U
kunt ook effect instellingen wijzigen, de toonhoogte
van individuele drum instrumenten, of wat voor pa-
rameter dan ook waarvan u denkt dat het uw muziek
ten goede komt. Tot nu toe was dit in de praktijk
nogal lastig: eerst de gewenste parameter zoeken in
de MIDI documentatie, dan zoeken naar de data string
die nodig is om de handeling te verrichten, enzo-
voort. De VL70-m Show Exlusive functie toont de
gewenste data string voor de geselecteerde parame-
ter echter onmiddellijk.

—
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Het Meldingen Venster m Message Window Data Formaat
Het formaat van het meldingvenster is als volgt

Met de VL70-m Message Window ("meldingen )
(hexadecimaal):

venster") functie kunt u meldingen tot aan max.

32 lettertekens in lengte weergeven op de display F0 43 1n 4C 06 00 00 XX XX .... XX XX F7
van de VL70-m in de PLAY mode. De messages ) ) ) )
“n” is het device nummer min 1. Als het device

worden verstuurd in de vorm van een data string van de VL70-m bi beeld op “1”
een extern MIDI apparaat, en verschijnen gedurendenumm“ef, vgn e -m bivoorbeeld op staat,
3 sekonden in de VL70-m display. Zo zou u bijvoor- moet “n Zin...

“XX XX .... XX XX is de tekst data. leder letterteken

beeld een melding kunnen genereren aan het begin q d d kele ASCII -code b
van een song data file, zodat de titel van de song enVordt voorgesteld door een enkele -code byte

andere informatie in de display verschijnt aan het (2 hexadecimale digits). Zie de opsomming hieron-
begin van de song. der voor de ASCII code van alle weer te geven letter-

tekens. De nummers in de bovenste rij stellen de
eerste digit voor, en de nummers in de uiterst linkse

Melding kolom stellen de tweede digit voor de de byte die
| ieder letterteken weergeeft. De hoofdletter “A” bij-
HELLO WULYH—m voorbeeld wordt weergegeven door de hexadecimale
byte “41”".
= 4

+ i 0 1 2 3 4 5 6 7
0 (space) 0 @ P p
1 ! 1 A Q a q
2 2 B R b r
3 # 3 C S c S
4 $ 4 D T d t
5 % 5 E U e u
6 & 6 F V f v
7 ' 7 G W g w
8 ( 8 H X h X
9 ) 9 | Y i y
A * : J z j z
B + . K [k {
C < L ¥ | i
D - = M ] m }
E . > N ~ n =
F / ? o _ o

De melding “HELLO VL70-m” wordt weergegeven
door de volgende data string te versturen naar de
VL70-m:

FO 43 1n 4C 06 00 00 48 45 4C 4C 4F 20 56 4C 37 302D 6D F7
HELLDO VL70 -m

T I
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Bitmap Window

Met de VL70-m Bitmap Window functie kunt u

ciololoiolmioioioiololoimioloio]m
ciololoimioimioioiololoiolmioio]n
oloioimioioioimioioloioiomioio]w
oloimicioioioiojmioioioioioirio|a
oikloioioioioioioimioioioioirio|n
oikloiniminininioinioloioioikio|o
[ U UG 100 1IN R 0 TR (N PORPSRISY SN Y
b b i s o o o lo i o
i il o o ik il ik o 0 1o o k| ©
[ESSTS ISR ISR (08 T P ISRICHEN PR
oikloiriminisiniolkloloio o ko
oikloioioioiojoloirioioioioimio
oloimioioioioiolmioioioiofmioio
cioioimioioioimioioloioiofmioio
oicicioimioimioioioioioimioioio
oilciocicioimioioioioioirioioioio

16 x 16 dot (puntje) ikonen en eenvoudige 8
animaties weergeven in de display van de VL70-m u
display in de PLAY mode. De bitmap data kan wor- §
den verstuurd in de vorm van een data string van een 1
extern MIDI apparaat, en verschijnt ongeveer 3 3 verdeel het ontwerp horizontaal in drie ge-
sekonden in de display van de VL70-m. deelten: twee zeven-kolommen en één twee-

kolommen in de breedte. Voeg één kolom met
hokjes toe aan de linkerkant van ieder gedeelte,

BLC: Inmm S EET en 5 kolommen aan de rechterkant van het 2-

H | EFl1l1Z2kEa22 kolom gedeelte, zoals in het onderstaande voor-
Py - s 8 beeld. nu heeft u 48 rijen, ieder met 8 kolom-
Al @i EM. +0, men in de breedte.

Icon

m Bitmap Window Data Format i
Het formaat van het meldingsvenster is als volgt %
(hexadecimaal):

cololoololoolooomoloo|m
oioloiolo s oloioiolo Mo o|m
cioioiloiolomloioioioioimioio|w
ciolicioioioioioioioioio o]
cBicicioioioloioloioioiomio|n
[ (1S90 0 A 1SN 0 4 PN
FEN 515 0 5 O 4 4 0 P P 4
N
[ 1 U U 10 U1 U g g g gy O
LR iniR oo o lmikininic oo lo |
R iniR oo o fmikinint o oo o i w
oimic MR o o sl io o]
cikicicioioioloomioioioiomo|m
clolMicioioloioioloioiomiolo|a
ciciolioioiololoioioioimio o]
3
cololomlomic olooomolo o]
cioioioioMloioloioiomloioioio|n

,ﬂ
5
—»[colcioicloclocloloolooloo]o
3
l+[cciciccicclooooioooioo]o
[
I+ [cloicioloololoooooooolo]o
l~[cioiciciciooiociooioioiooo|w
I~ [cicicicicicioioicioioioioioioio|s
s [cicicicioioioioloioiaioioioioio|an
s [cicicisioioioioloioioioioioioio|m
L. [cisicicioioioioloioioioioloioiof~

Toege-
FO 43 1n 4C 07 00 00 XX XX .... XX XX F7 voegde

kolommen

. Gebruik de onderstaande lijst voor het con-
verteren van de enen en nullen in iedere rij van
binair formaat naar hexadecimaal formaat. De
“bits” in kolommen 0 t/m 3 worden de eerste
digit, en de bits in kolommen 4 t/m 7 worden
de tweede digit van iedere hexadecimale byte.

“n” is het device nummer min. Als het device num-
mer van de VL70-m bijvoorbeeld op “1” staat moet
nnn “O” Zijn_

“XX XX .... XX XX" is de bitmap data die bestaat uit een
string van 48 2-digit hexadecimale bytes.

m Bitmap Data Creéren Zo wordt de 11-de rij in het voorbeeld de binaire
1. Teken het gewenste ontwerp uit op een 16 x 16 byte:” “01000011”. Kolommen 0 t/m 3 wordt
grid, zoals afgebeeld in het onderstaande voor- “0100", die, m.b.v. de lijst, de hexadecimale digit
beeld. “4” wordt. Kolommen 4 t/m 7 wordt “0011”, die,
123 45 6 78 910111213141516 m.b.v. de I|jSt, de hexadecimale dlglt “3” wordt.

De 11de rij in het ontwerp wordt derhalve weer-
gegeven in de hexadecimal byte “43”.

CONDO B WNE

binair  hexadecimaal binair  hexadecimaal
u formaat formaat formaat formaat
12
i3 0000 0 1000 8
15 0001 1 1001 9
0010 2 1010 A
0011 3 1011 B
0100 4 1100 C
2. Gevulde hokjes worden weergegeven door enen 81% 2 ﬁgé E
(1), en lege hokjes door nullen. o111 7 111 F

LI
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Na het converter en van alle 48 rijen in het voor -
beeld houden we de volgende hexadecimale by-
tes over:

01 OE 30 40 00 01 07 09 13 22 43 23 13 09 07 01
70 0C 03 0000 70 7C 72 79 48 48 48 79 72 7C 70
00 00 00 40 20 00 00 00 00 40 20 40 00 00 00 00

5. Plug de data, verkregen van het bitmap ont-
werp, in de “xx XX ... Xxx xx”’ portie van het
bitmap window data formaat, en u heeft de
vereiste data stream om het ontwerp weer te
geven in de VL70-m display.

Checksum

Bij sommige VL70-m system exclusive gege-

vens hebben een “checksum” nodig — een data
byte die naar fouten zoekt tijdens het oversturen van
MIDI data. De checksum wordt uitgerekend aan de
hand van de system exclusive message start address
en data (data grootte). Hieronder wordt een manier
omschreven waarmee u de checksum kunt bereke-
nen, waarbij gebruik wordt gemaakt van een eenvou-

dig data format.

1. Converteer de hexadecimale start address en
data bytes (onderstreept in het voorbeeld) naar
decimal formaat m.b.v. de formule hieronder.
ledere twee-digit hexadecimale byte wordt

omgezet in een decimaal nhummer.

e “mm”, het Model ID, is “57" als de VOICE sound
module mode is geselecteer d, en “4C” als de VL-
XG sound module mode is geselecteerd.

Device nummer.

Checksum

FO 43 0n mmss sS SS XX XX ®® XX XX CS F7

Model ID

Start address

Data (grootte)

HEX DEC HEX DEC HEX DEC HEX DEC
00 O 10 16 20 32 30 48
01 1 11 17 21 33 31 49
02 2 12 18 22 34 32 50
03 3 13 19 23 35 33 651
04 4 14 20 24 36 34 52
05 5 15 21 25 37 35 53
06 6 16 22 26 38 36 54
o7 7 17 23 27 39 37 55
08 8 18 24 28 40 38 56
09 9 19 25 29 41 39 57
0A 10 1A 26 2A 42 3A 58
0B 11 1B 27 2B 43 3B 59
oc 12 1C 28 2C 44 3C 60
oD 13 1D 29 2D 45 3D 61
OE 14 1E 30 2E 46 3E 62
OF 15 1F 31 2F 47 3F 63

T I
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. Voeg alle geconverteerde nummers toe.

Deel het totaal door 128 en noteer dat wat
overblijft.

. Trek nu het overgebleven getal af van 128. Het

resultaat is de checksum.

Converteer de decimale checksum terug naar
hexadecimaal formaat m.b.v. van bovenstaande
lijst.

HEX DEC HEX DEC HEX DEC HEX DEC

64 50 80 60 96 70 112
65 51 81 61 97 71 113
66 52 82 62 98 72 114
67 53 83 63 99 73 115
68 54 84 64 100 74 116
69 55 85 65 101 75 117
70 56 86 66 102 76 118
71 57 87 67 103 77 119
72 58 88 68 104 78 120
73 59 89 69 105 79 121
74 5A 90 6A 106 7A 122
75 58 91 6B 107 7B 123
76 5C 92 6C 108 7C 124
77 5D 93 6D 109 7D 125
78 5 94 6E 110 7E 126
79 5F 95 6F 111 7F 127

Troubleshooting (*'in de
problemen')

De VL70-m is een bijzonder veelzijdige toon-
generator met vele kenmerken en functies die de
bediening beinvioeden. In een hoop gevallen kunnen
problemen die lijk en op een fout van de VL70-m
worden herleid naar een onjuist ingestelde parameter(s)
of iets nog eenvoudigers zoals een slechte verbin-
ding.

Hiermee kunt u beoordelen of het probleem intern is
(m.a.w. parameter instellingen) of extern (m.a.w .aan-
sluitingen, versterkeer, enz.):

e Luister eens via de koptelefoon. Sluit een kopte-
lefoon aan op de VL70-m en speel. Als het geluid
van de koptelefoon OK is, ligt het probleem hoogst
waarschijnlijk bij de versterker of het mengpaneel
dat u gebruikt, of de audio kabels.

e Draai eens aan alle operationele controllers —
modulatie wheels, foot controllers, enz. In som-
mige gevallen zor gen extr eme contr oller instel-
lingen voor onverwachte geluiden of een afwij-
kende toonhoogte ... of soms zelfs helemaal geen
geluid.

e Selecteer eens een ander e voice. Als het pro-
bleem alleen optreedt bij één bepaalde voice ligt
de fout waarschijnlijk bij de voice parameters.
Als het probleem optreedt bij alle voices moet u
rekening houden met een verkeerd ingestelde uti-
lity parameter .

Het volgende zijn following een aantal algemene
problemen en mogelijk oorzaken:

Symptoom

» Geen stroom/instrument gaat niet aan.

Mogelijke Oorzaken

» Isde AC adaptor goed aangesloten op zowel de
VL70-m en een stopcontact (pag. 15)?

» Als de AC adaptor wél is aangelosten, is de kant
van he stopcontact dan aangesloten op een verleng-
kabel/strroom uitgang van een andere apparaat
(een versterker bijvoorbeeld) moet u controleren
of dat apparaat wel aanstaat.

LI
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Symptoom

* Geen geluid.

Mogelijk Oorzaken

» Staat de versterker/mengpaneel wel aan?

» Staat het volume van de versterker/mengpaneel
op een juist niveau?

» Staat de volumeknop van de VL70-m wel open?

e Zijn de VL70-m outputs wel goed aangesloten op
de ingangen van de versterker/mengpaneel?

« Maken de kabels kortsluiting, of zijn ze stuk?

e Staat HOST SELECT switch wel goed ingesteld
voor uw systeem (pag. 20)?

» Staat de echo back (of MIDI THRfunctie op
uw computer of sequencer wel goed ingesteld?

» Staat het MIDI receive (ontvangst) kanaal van de
VL70-m wel goed ingesteld (pag. 34 en 38)7?

» Staat de PLAY mode Volume par ameter wel goed
ingesteld (pag. 32 en 38)?

» Staat de PLAY mode Master \blume par ameter
wel goed ingesteld (pag. 41)?

« Staat de PLAY mode Expression par ameter wel
goed ingesteld (pag. 38)?

« Staan de filter en EG attack times op ongewoon
grote waarden (pag. 72)?

» Staan de high en low note limit parameters in de
“Others” edit mode wel op een geschikte waarde
(pag. 81)?

» Staat de \bice Level parameter in het “Others”
edit mode wel op een geschikte waarde (pag.
79)?

» Staat de Breath Mode parameter wel goed inge-
steld (pag. 96)?

e Als u een WX-Wd MIDI Contoller heeft los-
gekoppeld van de VL70-m terwijl er geen breath
variatie wer d gecreéerd door de contr oller, kan de
breath waarde “blijven hangen” op “0”, waardoor
er geen geluid meer is.

Symptoom

* \olumetelaag .

Mogelijke Oorzaken

» Staan de PLAY mode \blume par ameter wel goed
ingesteld (pag. 32 en 38)?

» Staat de PLAY mode Expression par ameter wel
goed ingesteld (pag. 38)?

» Staat de PLAY mode Master Wolume par ameter
wel goed ingesteld (pag. 41)?

« Staat de \oice Level parameter in de “Others”
edit mode wel op een geschikte waarde (pag.
79)?

* Staan de “Others” edit mode \elocity Depth en
\£locity Offset par ameter s wel op geschikte waar -
den (pag. 81)7?

Symptoom

e \ervormd geluid.

Mogelijke Oorzaken

* Is de VL70-m aangesloten op een bijzonder ge-
voelige mikrofoon- of instrument input op uw
versterker of mengpaneel? Pr obeer de VL70-m
DOWN knoppen naar beneden te draaien om te
voorkomen dat u de versterker/mengpaneel inputs
"overload".

* Gebruikt u een distortion-type effect (pag . 94)?

Symptoom

« \erkeerde toonhoogte .

Mogelijke Oorzaken

« Staat de master tune parameter wel goed afge-
steld (pag. 98)?

» Staat transpose of system transpose parameter

wel goed afgesteld (pag. 33 en 41)7?

Staat de note shift parameter wel goed afgesteld

(pag. 35)?

e Staat de “Others” edit mode Detune parameter
wel goed afgesteld (pag. 79)?

< Worden er onjuiste RPN Fine Tune of RPN Coarse
Tune MIDI gegevens ontvangen van een extern
MIDI apparaat?

Symptoom

» Kan slechts één noot tegelijk voortbr engen (m.a.w.
het instrument is niet polyfoon).

Mogelijk Oorzaken

« De VL70-m is een monfone toongener ator die
maar één noot tegelijk voort kan brengen.
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Symptoom

* Geen effecten. .

Mogelijk Oorzaken

« Staan de effect send levels wel goed afgesteld
(pag. 35 en 39)?

* Staan de effectr eturn levels wel goed afgesteld
(pag. 32, 33 en 41)?

¢ Is “NO EFFECT"” of “THRU" geselecteerd als
het effect type (pag . 90 — 92 en 94)?

e Als udistortion hebt gebruikt, staat het distortion .
part “off” (pag. 94)?

Symptoom

« De aangesloten breath controller werkt niet. .

Mogelijk Oorzaken

e Staat de Breath Mode parameter wel goed afge-
steld (pag. 96)?

e Staat het breath control number wel goed afge-
steld (pag. 96)7?

e Staan de parameters die bestuurd moeten worden
door de breath controller wel goed afgesteld (pag.
48)7?

e Staatde VL70-m wel aangesloten op een compu-
ter via de TO HOST connegtstaat de computer
“echo back” functie wel goed afgesteld (pag. 20)?

» Staat de receive (ontvangst) kanaal parameter wel
goed afgesteld (pag. 34 en 38)?

Symptoom

e Eenaangesloten WX-controller werkt niet.

Mogelijke Oorzaken

e Als de VL70-m is aangesloten op een computer
via de TO HOST connectonoet u er voor zor -
gen dat “WX" is geselecteer d m.b.v. [MIDI/WX]
knop (pag. 18).

e Ifthe VL70-m is connected to a computer via the
TO HOST connectoftaat de computer “echo
back” function wel goed afgesteld (pag. 20)?

« Staat de Breath Mode parameter wel goed afge-
steld (pag. 96)?

e Staat de breath control number wel goed afge-
steld (pag. 96)7?

¢ Zijn de parameters die bestuurd moeten worden
door br eath data van de WX-contmoller wel goed
afgesteld (pag. 48)?

« Staat de receive (ontvangst) kanaal parameter wel
goed afgesteld (pag. 34 en 38)?

Symptoom

Kan geen MIDI bulk data ontvangen.

Mogelijk Oorzaken

Staat de Receive System Exclusive parameter op
“on” (pag. 98)?

Staat de Device Nummer parameter wel goed
afgesteld (pag.32en41)?

Symptoom

Song data wordt niet goed afgespeeld.

Mogelijke Oorzaken

Staat de WX Lip Lock maneter wel goed afge-
steld (pag. 98)?

Staat de Breath Setting Lock parameter wel goed
afgesteld (pag. 96)?

In sommige gevallen speelt song data die niet
specifiek bedoeld is om af te spelenop de VL70-
m, of song data die geen “VL Extension for XG”
logo draagt, niet goed af op de VL70-m.
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Antwoord Op een Aantal
Veel Voorkomende Vragen

1. De VL70-m is een monofone toongenerator.
Waarom staat de “poly” mode aanvankelijk
geselecteerd als de VL-XG sound module mode
aktief is?

Dit zorgt voor compatibiliteit tussen het huidige

XG formaat en toek omstige polyfone VL-toon- 4.

gener ator s. Daarbij zorgt het ook voor een be-
paalde vorm van compatibiliteit bij het afspelen

van VL-XG song data op bestaande toongener ators
die niet uitgerust zijn met de VL-XG extensie
Om precies te zijn wor dt de VL70-m in de mono
mode gezet door een “mono mode” commando
(control change nr.126, waarde 0-16) die is inge-
kapseld in de song data die, als dit commando
ontvangen wordt door een 32-stemmige of 64-
stemmige polyfone XG toongener ator, de betr ef-
fende parts omzet naar mono mode. Hetzelfde
geldt voor toek omstige polyfone VL-toon-
generators, zodat er niet nog eens veranderingen
hoeven wor den aangebr acht. Daarom is de VL70-
m uitgerust met een “poly” mode die automatisch

kan worden geselecteerd als er MIDI “XG on”
system exclusive gegeven wordt ontvangen.

2. Kunnen de Treble en Bass parameters ge-edit
worden tijdens het spelen?

Jazeker, sterker nog, zij zijn een bijzonder be-

langrijk expr essief hulpmiddel. Alhoewel defle 5.

en Bass par ameter s qua effect eigenlijk gelijk zijn
aan de corr esponder ende knoppen op eenver ster-
ker, bijvoorbeeld, het daadwerk elijk effect varieért
een beetje van voice tot voice. In vele gevallen
beinvioeden ze ook het kritische mid-frequentie
gebied, waarmee het mogelijk is de voice een
beetje extra “presence” te geven, naar smaak. De
Bass parameter, in in het bijzonder, is bijzonder
handig bij het “naar voren brengen ” van een
voice in een ensemble.

3. Waarom klinken sommige voices of ze zelfs in
hun originele octaaf een octaaf omlaag zijn
getransponeerd?

Dit komt omdat Mrtual Acoustic synthese op ac-
curate wijze het akoestisch gedrag van een pijp of
shaar imiteert. Eenvoudig gesteld wor dt de har -
monische balans van de voice, als deze bespeeld
wordt in de normale octaaf, behouden, zelfs als
de voice een octaaf omlaag wordt getransponeerd.
De verandering in timbre kan groter zijn of klei-
ner, dit is afhank elijk van de geselecteer de voice.

Waarom genereert portamento meer glissando-
achtige effecten bij sommige voices?

Trompetten en sommige ander e brass instrumen-
ten hebben de neiging dit meer ten toon te sprei-
den dan ander en. In een S/VA toongener ator wor dt
portamento gegenereerd door de pijp of de snaar
van hetinstrument k orter- of langer te mak en en
door de Embouchure aan te passen. Een trompet
is gemaakt om de “modes” van de pijpen van een
orgel over een gr oot ber eik voort te br engen, dit
alles slechts met drie kleppen. Als er nu portameto
wordt toegepast op een trompet voice, het de
toonhoogte de neiging van mode naar mode te
springen, ondertussen het eerder genoemde
glissando effect pr oducer end. Hetzelfde effect
treedt op met sommige fluit voices. Saxofoon
modes zijn niet half zo sterk merkbaar als de
trompet modes, maar sommige sax voices bevat-
ten twee heel specifieke modes die, als ze ge-
spannen worden door een portamento slide, onre-
gelmatigheden kunnen produceren.

Waarom hebben het filter, de EG en andere
parameters meer effect op sommige voices dan
op anderen?

De meeste voices maken gebruik van het low-
pass filter type, maar sommige gebruiken de band-
pass, high-pass of band eliminate filters. Som-
mige voices gebruiken het filter bijna helemaal
niet. Het wijzigen van de filter instellingen hoeft
dus niet altijd over duidelijk hoorbaar effect op te
leveren. Daarbij hebben ook de interne Breath
Noise, Throat Formant, Growl, Harmonic En-
hancer en Pitch EG parameter instellingen een
duidelijk invloed, over hoeveel de parameters die
toegank elijk zijn via de VL70-m knoppen, daad-
werkelijk het geluid beinvioeden. Maak bij
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gedetaileer d programmeren van alle S/VA para-
meter s gebruik van de VL70-m Expert Editor
software (pag. 25).

. Waarom “janken hebben sommige strijk-
instrument voices de neiging te “janken”?

ledereen die wel eens op een echte viool gespeeld
(of het een keer geprobeerd heeft) weet dat deze
instrumenten van nature uit de neiging hebben de
'lanken’ als ze niet fatsoenlijk bespeeld worden.
Hetzelfde gebeurt met S/V A synthese. Net als bij
een echte strijkinstrument, moet de snelheid en
kracht waarmee de strijkstok gehanteerd wordt,
juist gedoseer d worden in de VL70-m om het
gewenste geluid te krijgen. Strijk-snelheid wordt
normaal gesproken bestuurd door breath control
of een expressie pedaal. Strijkstok "pressure" (de
kracht waarmee de strijkstok de snaar aanstrijkt)
wordt bestuurd door control nummer 13: “64” is
medium pressure, lagere waarden produceren
gereduceer de strijkstok pr essure, en hoger e waar -
den produceren hogere strijkstok pressure.

. Waarom zijn pitch bends gegenereerd door een
pitch bend wheel niet altijd precies?

Natuurlijke akoestische muziekinstrumenten ken-
nen geen “pitch parameter”. Pitch (toonhoogte)
wordt zowel bepaald door de eigenschappen van
de klankkast van het instrument als de toestand
van de 'driver' van het instrument. Hetzelfde geldt
voor Mrtual Acoustic Synthese: in de VL70-m
wordt pitch bend gesimuleerd door de geschikte
pijp/snaar lengte en driver karakteristieken te
manipuleren. Het resultaat hiervan is dat het pitch
bend bereik niet altijd “wiskundig” precies is.
Rietinstrumenten zoals saxofoon of clarinet kun-
nen uiterst realistische pitch bends produceren
door zowel pitch (toonhoogte) en embouchure
tegelijk te manipuler en. Aangezien het embouchur e
onderdeel van de pitch bend zich gedraagt met
karakteristieken die akoestisch onvoorspelbaar zijn,
worden er niet altijd preciese pitch bends gepro-
duceer d. Als u eigenlijk het soort pitch-bend pr e-
cisie zoekt die normaal is bij conventionele
synthesizers moet u de VOICE sound module
mode selecteren, naar de CONTROL EDIT mode

gaan, en de Embouchure Depth en Embouchure
Depth par ameter s op “+00” zetten. \ervolgens
kunt u het bereik van de pitch bend op de ge-
wenste waar de zetten. Andere contr oller par ame-
ters die zijn toegewezen aan “pitch bend” zijn
ook in staat de precisie van de pitch bend aan te
passen, dus moet u er eigenlijk goed op letten dat

er geen een is toegewezen.

8. Waarom reageren sommige voices niet als ver-

wacht op EG wijzigingen?

Het resultaat bij het editten van de envelope ge-
nerator parameters is niet altijd wat u verwacht

— in het bijzonder bij ‘plucked string' instrument
voices zoals gitaar of basgitaar . Dit komt omdat
de VL70-m daadwerkelijk het plukken, vrij
oscilleren, en dempen van de snaren simuleert,
i.p.v. eenvoudigweg een EG te gebruik en om deze
gebeurtenissen te "benader en". Als het geluid van
een snaar -voice natuurlijk uitsterft, bijvoorbeeld,
heeft het instellen van een lange release time
weinig of geen effect op het daadwerk elijk geluid
van de voice . Aangezien het attack en decay ge-
deelte van de voice ook natuurlijke timbre varia-
ties bevat, worden deze op onnatuurlijke wijze
gewijzigd door verkeerde EG instellingen — wat
natuurlijk OK is als u bezig bent met het maken
van onnatuurlijk e effecten. Proberen en experi-
menteren is de enige weg om te leren op welke
manier de EG parameters het geluid van een be-
paalde voice zullen gaan beinvioeden.
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Foutmeldingen

Als er een bedieningsfout optreedt, of een ander

probleem, geeftde VL70-m één van de volgende
foutmeldingen weer in de display , om u er op te
wijzen da er een probleem is.

Battery Low (batterij bijna leeg)!

De interne backup batterij moet vervangen worden.
Laat deze batterij alleen vervangen door gekwalificeer
Yamaha service per soneel.

Illegal Data!

Er is eeen data error opgetreden tijdens het ontvan-
gen van MIDI data. Probeer de data nog eens een
keer te ontvangen.

MIDI Buffer Full!

De MIDI eceive (ontvangst) buffer is vol. Reduceer
de hoeveelheid data die naar de  VL70-m woudt ge-
stuurd.

HOST is Offline!

De aansluiting/kabel met de host computer is verbro-
ken, of de computer staat uit. Controlleer ook of de
computer driver en evt. MIDI software wel goed
werkt.

SyskEx Adrs ERROR!
Het ontvangen system exclusive message address is
foutief.

SysEx Data ERROR!
De ontvangen system exclusive message data is fou-
tief.

SysEx Size ERROR!
De ontvangen system exclusive message grootte is
foutief.

Check Sum ERROR!

Er is een fout bespeurd bij de ontvangen MIDI data.
Controlleer het versturende apparaat, MIDI kabels,
MIDI data en Check Sum, en probeer het nog eens.

This Parameter isn’t Excl Data

De parameter die is geselecteerd voor het bekijken
van de Show Exclusive functie kan niet bestuurd
worden door system exclusive data.

No Parameter

De parameter die u hebt geselecteerd voor het bekij-
ken van Show Exclusive of Show Control Change
functies is niet beschikbaar .

Rcv CH is OFF!

Aangezien het part receive channel (ontvangstkanaal
van het part) van de parameter die is geselecteerd
met de Show Control Change functie uitstaat, kon de
corresponderende MIDI data niet ontvangen worden.
Stel een geschikt receive (ontvangst) kanaal in.
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Specificaties

m Toongenerator

Type

Modifiers

Effecten

Polyfonie

S/MA (Self-oscillating Mirtual Acou-
stic Synthesis: VLRIgorithm)
Harmonic Enhancer
Dynamic Filter

Equalizer

Resonator

Reverb: 12 types

Chorus: 10 types

\ariation: 44 types
Distortion: 3 types

1-stemmig (monofoon)

Sound Module Modes

m Geheugen
Preset

Custom
Intern

\bice Mode
VL-XG Mode
(VL extensie voor XG)

256 voices (inclusief 137 VL-XG

voices)
6 voices
64voices

m Paneel Knoppen

PLAY

EDIT

UTIL
EFFECT
MODE
BREAH
MIDI/WX
ENTER

EXIT

PART [-], [+]
SELECTY], [P]
VALUE [-],[*]
HOST SELECT (achterpaneel)

m Display

m Aansluitingen
Frontpaneel

Achterpaneel

Custom backlit liquid crystal
display
6 LED indicators

PHONES (stereo mini-jack)
WX IN (WX11WX7)
BREAH (BC3,BC2, BC1)
OUTPUT X 2 (L/IMONO, R)
MIDI IN

MIDI OUT

MIDI THRU

TO HOST

DC IN

m Output (uitgang) Niveau

Lijn
Koptelefoon

m Stroom
\kreisten

m Algemeen
Afmetingen
Gewicht

m Accessoires

+5.5 dBm in 10 .
-2.0 dBm in 33Q.

R-3BAC Adaptor (meegelever d).

220 x 212 x 46 mm (BxHxD)
1.3 kg

Nederlandstalige Handleiding
List Book (engelstalig)

PA-3B AC Adaptor

Demonstratie Diskette
Demonstratie Diskette Song Lijst

* Specificaties kunnen zich wijzigen zonder dat daar vantevoren melding van gemaakt wordt.
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Index

A

Absorptie . ... 45
Absorptie Control Change Nummer ............. 64
Absorptie Control Depth (sterkte van aansturen) .. 64
Absorptie Curve. ........ ... . . 65
Aftertouch (lett. "nadruk™) ................. ... 43
Aftertouch Filter Besturing .................... 53
Aftertouch LFO Pitch Modulatie ................ 53
Amplitude & Filter Envelope Attack Time ........ 72
Amplitude & Filter Envelope Decay Time......... 72
Amplitude & Filter Envelope Release Time ....... 73
Amplitude & filterEG........... ... ... ... .... 66
Amplitude . ...... .. .. 45
Amplitude Control Change Nummer ............ 56
Amplitude Control Depth (sterkte van aansturen) . 56
Amplitude Curve . ....... ... . 57
Amplitude Level Scaling Breakpoint .. ........... 73
Amplitude Level Scaling Depth (sterkte) ......... 73
Antwoord op een aantal veel voorkomende vragen110
Assign Mode (toewijs-mode) . .................. 80
Assignable (*'vrij toewijsbare) Controller 1 Amplitude
Control ... . 54
Assignable (*'vrij toewijsbare) Controller 1 Control
Change Nummer . .......... ... ... 54
Assignable (*'vrij toewijsbare) Controller 1 Filter
Control . ... ..o 54
Assignable (*'vrij toewijsbare) Controller 1 LFO Pitch
Modulatie. . ...... ... ... ... 54
Assignable (*“'vrij toewijsbare) Controller 1 Variation
CONErol . ... 92
Audio aansluitingen . .......... .. ... . oL 22
B

Bank nummer ...... ... ... ... 32, 38
Bank pointer ....... .. ... .. . 35
Bass Tone Afstellen. .......................... 72
Bitmap venster ............ ... .. . ... 105
BREATH KNOP . . ..ot 12
Breath control (aansturing) .................... 96
Breath controller.......................... 17, 43
Breath controlleringang ...................... 12
Breathcurve ......... ... .. .. ... .. ... ... 96
Breathmode ............................. 18, 96
Breath Noise Control Change Nummer .......... 60
Breath Noise Control Depth (sterkte van aansturen) 60
Breath Noise Curve ........................... 60
Breathnoise.......... ... .. ... . ... 45
Breath setting lock (lett. "'slot*™) ................ 96
Breath instellingen . ......... ... ... ... ....... 95
C

Checksum . .......... i 106
Chorus pan (LR instellingen) .. ................. 91
Chorus parameters, specifiek per type ........... 91
Chorusreturn ........... .. ... .. ....oou.. 33,41
Chorussend ......... ... .. iiiiiiinan.. 35, 39
Chorustype ... 91
Chorus-to-reverb send niveau .................. 91

Control change nummer verwijzingen........... 43
Control (aansturing) editten ................... 42
Control parameters, naar toegaan & editten . .. .. 46
Controller parameters ............. ... ........ 45
Controllers . ........... .. . i 9, 42
Custom (*'uw eigen™) voice bank ............... 26
Cutoff Frequentie .. .......... .. ... ... ....... 71
Cutoff Scaling Breakpoint ..................... 71
Cutoff Scaling Depth (sterkte) .. ................ 71
D

Damping (lett. dempen)....................... 45
Damping Control Change Nummer. ............. 63
Damping Control Depth (sterkte van aansturen) .. 63
Damping Curve .......... ... 64
DCIN aansluiting ........... ... . oo, 14
Demo diskette .. .......... ... . i 25
Demo afspelen ......... ... ... ... . .. ... 24
Detune (lett. "ontstemmen™) .................. 79
Device (lett. "apparaat'™) nummer ........... 32,41
Display . ... 12
Display contrast (scherpte)..................... 99

Distortion aansturen, aftertouch (lett. "nadruk™).. 94
Distortion aansturen, assignable (*'vrij toewijsbare?)

controller 1 ... ... .. .. .. . . 94
Distortion parameters, specifiek per type ........ 94
Distortion part. ......... ... ... 94
Distortion type ........... . 94
Dry ("'droog") Output Niveau .................. 82
Dump out functie .............. ... ... ...... 100
E

EDIT KNOP. . oo 12
Editsoftware ... ......... ... .. ... .. ... ... .. 25
EFFECT KNOP ..ot 12
Effecten editten ............ ... ... ... .. ..., 86
Effect signaalbaan.............. ... ... ... ... 86
Embouchure.......... ... ... ... .. o 45
Embouchure Control Change Nummer........... 57
Embouchure Lower Control Depth (sterkte van aanstu-
(=] 0) 58
Embouchure Mode . .............. ... .. ... ... 58
Embouchure Upper Control Depth (sterkte van aanstu-
TN 57
ENTERKNOP ... .o 13
EXITKNOP . .ot 13
EXpression (EXPressie) .. ... 38
Expression Mode . .......... ... . ... 54
F

Filter ... .o 45
Filter en Envelope Generator editten............ 66
Filter Control Change Nummer ................. 55
Filter Control Depth (sterkte) .................. 56
Filter Curve ... ... .. ... . . i 56
Filter Envelope Generator Depth (sterkte)........ 71
Foutmeldingen .......... ... ... ... ... ..... 112
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G PART KNOppeNn . . ... 13
G50 MIDI Gitaar Converter (lett. "omzetter™). .. .. 19 Personal computer, aansluitenop............... 20
Growl (lett. "grom™) . ...... ... ... . 45 PHONES jack (aansluiting) ..................... 12
Growl Control Change Nummer ................ 61 Pitch & Embouchure Envelope Attack Time . ... ... 74
Growl Control Depth (sterkte van aansturen) .. ... 61 Pitch & Embouchure Envelope Initial Level ....... 73
Growl Curve . ... 61 Pitch & Embouchure Envelope Release Level. . .. .. 74
Pitch & Embouchure Envelope Release Time.. . .. .. 74
H Pitch & embouchure EG . ...................... 66
Handleiding, overde .......................... 1 PitchBend ......... ... . ... .. i, 52
Harmonic Enhancer Control Change Nummer-. . . .. 62 Pitch Bend LFO Pitch Modulatie ................ 52
Harmonic Enhancer Control Depth (sterkte van Pitch Bend Low Parameters .................... 52
aansSturen) .. ....... .. 63 Pitch bend wheel ........ ... ... ... ... ... ... 43
Harmonic Enhancer Curve ..................... 63 PLAY KNOP .. oo 12
Harmonicenhancer.............. ... ... ...... 45 Polyfone Uitbreiding (eng. Polyphonic Expansion) . 80
High Note Limit (hoogste nootbereik) ........... 81 Portamento Mode. ........... ... ... . ... ...... 82
HOST SELECT switch (schakelaar) ............... 14 Portamento Switch . .......... .. ... .. .. .. .. ... 82
Portamento Time........ ... ... ... ... ..., 82
| POWERNOL KNOP « e v eveeeee e 12
IBM PC, aansluitenop .......... ... ... 21 Preset voice banks. . .......... ... ... ... ... 26
Initializeer functie. ............ ... .. ... .. ... 102 Pressure (lett. "druk™) ......... ... .. .. ... .... 45
Instrument . ... .. 8 Pressure Control Change Nummer .............. 55
Interne voice bank .......... .. ... ... . ... 26 Pressure Control Depth (sterkte van aansturen) ... 55
Pressure Curve . ......... .. 55
K Program nummer ............ ... ... ..., 32, 38
Koptelefoon........ .. ... ... . .. . . . 22 Programpijl .. ... . 35
L R
Lipmode ...... ... 18 Receive (ontvangst) kanaal ................. 34, 38
Low Note Limit (laagste nootbereik) ............ 81 Resonantie . ........ ... i 71
Reverb pan (L/Rbalans) ....................... 90
M Reverb parameters, specifiek per type ........... 90
Macintosh, aansluitenop ...................... 20 Reverbreturn ........... ... ... ... . ...... 32,41
Master tuning (stemmen)...................... 98 Reverbsend............ ... .. ... 35, 39
Master Volume ......... ... ... . .. . ... 41 Reverb type . ...... . . 90
Meldingsvenster ............ .. .. ... . ... 104
MIDI bulk dump interval (“pauze™) ............. 99 S
MIDI aansluitingen .......... .. ... ... .. ...... 16 Scream (lett. 'schreeuw™) ..................... 45
MIDI aansluitingen .......... .. ... ... .. ...... 14 Scream Control Change Nummer ............... 59
MIDI note filter .......... ... ... .. . . 99 Scream Control Depth (sterkte van aansturen) .... 59
MIDI transmit (verstuur) kanaal ................ 98 Scream CUIVE . ... oo 60
MIDI/WX KNOP . . oot 13 SELECT knoppen . ..., 13
MIDI/WX instelling ......... ... ... ... ... .... 18 Show control change ........................ 103
MODE KNOP . . ottt 12 Show (toon) exclusive........................ 103
Modifiers (lett. "aanpassers™) .................. 10 Sound modulemode .............. ... ... ..., 18
Modulatie Wheel LFO Filter Modulatie .......... 53 Sound module modes. ..................... 27,29
Modulatie wheel .. ....... ... ... ... .. ... .. .. 43 Specificaties . .......... .. .. . 113
Monofone/Polyfone Mode .. ................... 80 Stereo geluidssysteem ............ .. ... .. ..., 22
Store functie ........... ... ... . i 84
N Stroomgebruik. .. ... .. 15
NEC PC-9801/9821, aansluitenop ............... 21 System exclusive ontvangen. ................... 98
Note shift (transponeren van een noot). .. .... 35, 39 System transpose (systeem transponeren) ........ 33
O T
Overige Edit Parameters. . ..................... 75 Throat (keel) Formant Control Change Nummer .. 62
OUTPUT L/MONO en R jacks (aansluitingen) . . .. .. 14 Throat (keel) Formant Control Depth (sterkte v. aansturen) 62
Throat (lett. "keel") Formant Curve ... .......... 62
P Throat (lett. "keel™) formant................... 45
Pan (L/Rbalans)............. ... .......... 32, 38 TO HOST aansluitingen . ...................... 14
T
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Throat (lett. "keel") formant................... 45
TO HOST aansluitingen ....................... 14
Tonguing (lett. "tong‘'en™) . .................... 45
Tonguing (lett. "tong’en’) Control Change Nummer 58
Tonguing (lett. "tong‘en') Control Depth (sterkte van

AaNSLUreN) .. ... e 59
Tonguing (lett. "tong'en”) Curve ............... 59
Transponeren . .............o i 41
Treble Tone Parameters ....................... 72
Troubleshooting (*'in de problemen?") ......... 107
\Y/

VALUE (lwaarde) knoppen..................... 13
Variation aansluitingsmode ... ................. 93
Variation pan (LR balans) ..................... 93
Variation parameters, specifiek per type ......... 92
Variationreturn.............. ... ... . ..... 33,41
Variationsend .............. .. ... .. .. ..... 35, 39
Variation stage als insertie effect . .............. 86
Variation stage als systeem effect............... 87
Variation type ........... .. 92
Variation-to-chorus send niveau . ............... 93
Variation-to-reverb send niveau . ............... 93
Velocity (aanslaggevoeligheid) ................. 43
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